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Atari 520 ST-paket.

1. Tangentbord, 512 kB RAM 192 kb RAM.

RF-modulator, gem. ST-basic, MUS.

2. Dubbelsidig diskettstation

Vilka klipp!

ATARI HARDVARA

Atari 1040 ST-FM 5.195:-

Atan SM 124 monitor, svartvit
hogupplosningsmonitor 127 640x400
punkter. Vertikal svepfrelkvens 71 Hz.

horisontell svepfrekvens 35 Hz 1.695:-
Atari SF 314 3,57
dubbelsidig floppy 1.495:-

Atari SH 205 - Harddisk Avsedd for 5T,

20 MB, formaterad controller, interface,
stromforsdrjn. hjaipprogram for

harddiskhant. 5.495:-

Ledande leverantor av Atari

SPEL ATARI

African Raiders
Ballistix

Batman
Battiehawks 1942
Buffalo Bills Rodeo
Circus Attraction
Dominator
Dungeon Master
Elite

F-16 Falcon
Forgotten Worlds
Grand Monster Slam

3. 21 nya haftiga spel. Atari Swekit ST s Gunship
: : Uppgraderingssats for A A O finns Hawkeye
4. Kombiprogrammet “Organizer fér 520 ST/1040 ST/Mega ST. 495.. Honda RVS (Micro Prose)
el gy T P
A Joan of Arc
T _ NYTTOPROGRAM =,
mikrobrytare och Alit detta for w-womil Aladin 1295.. ”_._..__ﬂmm Quest IV
autofire. Ansiterm 295:- Licence to Kill
Vill du ha Ataris monokroma monitor ar paketpriset 5.395:= Bokforing 1795:- E,M*.M_Miﬂ _
Bara programmen som medfoljer ar varda over 5000 kr! Cyber Studio 3D 2.0 995:- Phobia
X m wwm- Desktop Publisher (Time Works) 1489:- Police Quest Il
Med fargmonitor 8833 paketpris O« - Devpack 2st (Assembler) T e A
Dr T°s KCS Level 2 2995:. mwﬂw&
Atari 1040 ST FM-paket. s Jes.  Red Heat
Laser C (Mega Max) S oo
1. Tangentbord 1024 kB RAM, 192 kB RAM. Laser Debugger till Laser C RING Silkworm
_....uﬂnﬂ n__-rnzuhl_ﬁ:_ RF modulator. Lattice C 3.04 1195:. m_ 556 Ouset B
Gem. ST-Basic, Mus. LDB Power 1995:- m__M.ﬂq. far (Elit |
: MC Emulator 1495:- SNBSS
2. Monokrom monitor. . ouper Hang On
Microsea Shell 495:. Thunderbirds
3. Ordbehandlingsprogram Word Plus PC Ditto 995:- Titan
Pro Sound Stereo Sampler 845:- Tom & Je
NYHET! Revolver (Multi Tasking pa ST:n) 495:- UM.S Ty
| stallet for ordbehandlingen Signum! (Svensk ordbehandlare) 695:- Wicked
kan du valja Musikpack: Stack (Adventure Creator) 595:- Zak McKracken
samt ett extra musikprogram med fargmonitor 8833 7.895:- STOS Grundpaket 389:-
STOS Maestro + RING!
STOS Sprite 600 RING!
SPECIAL! Superbase Personal 995 SUCCE! Stos, Gor
Atari 520 m 314 drive. Begr. antal. Viruskiller 149:-

dina egna spel 389:-

Nu endast 2995:-!

209:-
249:-
249:.
269:-
299:-
209:-
209:-
269:-
269:-
349:-
259:-
209;-
299:-
209:-
259:-
269:-
249:-
209:.
369:-
259:-
209:-
299:-
209:-
269:-
295:-
249:-
209:-
209:-
209:-
209:-
339:-
209:-
269:-
259:-
269:-
339:-

BOCKER

Basic training guide 229:-
Atari ST Mach lang 219:-
For beginners 219:-
Graphics and Sound 229:-
Internals 229:-
Machine lang 219:-
GEM 229:-
Tricks and tips 219:-
Understanding ST Basic 245:-
Programdisketter 175:-
MIDI Programming 229:-
JOYSTICKS
Attack WGB20 179:-
Attack VG200, mikrobrytare
4 aviyrn.knappar, autofire 195:-
Attack VG119 99:-
Slick Stick 99:.
Tac 2 149:-
wWico redball/bathandie 289:-
Wico super three way 379:
DISKETTER 10PACK
Nashua, 5 1/4" DS/DD 89:-
No name 3 1/2° DSDD 129:-
Nashua, 3 1/2° DS/DD 159:-
Diskettbox 50, 3 1/2" lasbar 129:-
Diskettdriverengoring 3,5" 122:-
Printerstativ 122..
Musmatta med Datalatt logo 99:-
STAR LC-10 3272:-
STAR LC-10, Farg 3640:-
STAR LC-24 4750:-
Printerkabel 195:-

DATALAIT

Box 119, 241 22 ESLOV
BesOksadress: Kopmansgatan 12, Esldv

Tel. 0413-125 00. Ring sa skickar vi!

Oppettider: Vardagar 10-12 13-18
Lérdagar 09.00-13.00

Priserna galler t.o.m. 31 aug -89, eller sa lange lagret racker!

DATALATTKONTOT

Varsagod! Ett kontokort
fylit med mojligheter.

Vi satter in 50 kr pa kontot ndr Du handlar
hos oss forsta gangen. Kortet kan anvdndas
| var butik och vid bestalining per postorder,
da slipper Du postférskottsavgiften. Varje
manad har vi sarskilda erbjudanden for
kunder med Datalattkontot. Rantefn inkGps-
manad. Rénta 2,26% per manad. Ring s&
skickar vi ansfkningshandiingar.
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FirS3T BASIC By M- 3olt

GAUMNTLET Il By US Gold

N-T VPE By AcliwinranMedisge i

ODRGANISER By Troamghe Pubdiuheeg

SUPTA HANG ON By Acbivision/dedisgenic
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ARGANG 2
BREVHORNET:

PROTEXT: vitittar p& en ordbehandiare f&r ST

EN START 1 LIVET: -tt nytt avsnitt i nybdrjarkursen
DUSSELDORF: Repriage frén Atariméssan | September
INSIGNINS ALFACUT: Textskaming med Atari
RAINBOW ARTS: Ett vasttyskt foretag pa frammarsch
SPELNYTT: Ett axplock ur de senaste pressreleaserna
SIERRA: vardsiedande tillverkare av &ventyrsspel.
ASSEMBLERSKOLAN, DEL 3:
GFA-BASIC: e egen sida f6r GFA-anvindare

STOS: En sterkommande sida fér STOS:are

HACK | DATORN:: De sista GEMDOSkommandona presenteras
ATARISTENS HACKERORDLISTA: pe' 5
HELRASPIGA HORNET: vad & detta?

SERIE: ATARI- STEN Originalserie av Wanioo
BAKSLAGET: Daggis har ordet (igen):

NR: 4 1989

OKTOBER

Sid: 4

Sid: 5

Sid: 6

Sid: 10
Sid: 13
Sid: 15
Sid: 17
Sid: 21
Sid: 24
Sid: 26
Sid: 27
Sid: 28
Sid: 29
Sid: 30
Sid: 33
Sid: 34

SPELTESTER: Wicked, sid 18. Red Heat, sid 18. Renegade, sid 19.

Sleeping Gods Llie, sid 20.

ANNONSORER I DETTA NUMMER:

Atari omslag, 36
Base Trade 7
c.B.l. 18
Chara' data AB 30
Ihmlltlm as

att omslag

RoBaData 34
Maxxon Scand. B-9
Moltech Software 14
Thy Data 32

samt Datorbutiker 30

ATARS ST..

EN TIDNING FOR

ATARI ST-ANVANDARE

Utgivare: Selda Media
Box 152, 448 01 Floda

Telefon: 0302 - 354 50
Telefax: 0302 - 347 49
Postgiro: 4705043 -0

ISSN 1100-5459

Tryckeri: Elanders, Kungsbacka
Satining och original: Selda Media

REDAKTION

ANNONSKONTOR

SELDA MEDIA
YVONNE BUONASSISI
Box 152,
448 01 Floda
Tel: 0302 - 355 50
Telotax: 0302 - 347 45

PRENUMERATION

6 nummer ibpande. Prenumeration kan ske genom
insAftandet av beloppet 60:- pA posigiro: 470 50 43 - 0. Ange
namn, adress och lelefon. Selda Media ansvarar @ 10 inslnt,
o bestain material. av dskafter, band och manus

skar endas! om lrankeral och adresseral svarskuver

et Oljar .

Manus till tidningen skall ievereras maskinskrivna eller pa dis-

ekt 10r dalorer: Macimtosh: 3.5°, 1IBM PC: 5 14",
Alari ST: 3.5", 51u'|l|nlm-:lr|idmhsctl-lllﬂ

R

SA VAR DET

1

Den berémda an fran f5rra
numret holl inte | sig. Molnen ligger som ett
vaddticke Gver trakten och de férsta gula
stinken har bdrjat dyka upp bland I6vtré-
den. Suck ja! Och snart &r det vinter ocksa
- med snd och slask och vata vantar, Det
dr ingen hejd pa eldndet. DA kan det vara
kul att veta att det finns nagot bra att se fram
emot. 90-talet t ex.Om nagra manader gar

viini en ny dekad. Snart &r det vél dags i6r
modetidningarna att kbra nostalgispecial-
nummer om hur kul det var pa 80-talet. Per-
sonligen skall jag fira 10-4rs jubileum i
branchen da men min krbnika kan vénta.

Hur hade ni, bésta lAsare, tinkt att fira 90-
talets ankomst? Har ni inget speciellt for er
kan ni ju alltid dra till Gteborg. AtariSTen
anordnar ndmligen, | samarbete med CCGs
Atarisektion, ett nyarskonvent. Ni kommer
aft fa alla uppgifter i ndsta nummer men in-
nan dess skall ni f& méjlighet att férbereda
er infor den taviing vi kommer att anordna.
OBS! Tavlingen &r endast ppen f6r dem
som deltager pa konventet. Bidragen skall
ldmnas in dér och da.

Taviingen &r indelad i tre olika klasser.

1) Demotéviing! Skriv ett kort demo som
ryms | en normal bootsektor. Férutom det
férsta spdren med FAT etc. skall disketten
vara tom. Inga special bootsektorer tillites.

2) Spel! Skriv ett spel med "Attle” | huvud-
rollen. Det enda kravet &r att spelet skall
kunna g4 att kdras i fristdende form péd en
520 eller stbrre dator. STOS, GFA Basic,
Pascal, Assembiler eller vad ni vill far anvéin-
das bara slutresultatet &r komplilerat. (Tack
till Michael Skiblinski | Harndsand som kom
med idéen)

3) Nyttoprogram! Hér géller samma krav
pa fristdende form som i tvadan. Déremot har

F program med frascha och nya idéer stbrre
| chans &nen gammal programtyp i ny form,

Detta ér bara en forhandsinformation f8r
att ge er en méjlighet att kunna férbereda
er. Till ndsta nummer kommer utfdrlig be-
skrivning av savél konvent som taviing.

Annars har er chefredakidr varit pd be-
sok | det stora landet Tyskland. Det var en
total kulturchock. Ténk er ett land som har |
1.000.000 ex sdlda Atarimaskiner! Missre-
portaget hittar du langre fram | tidningen
men nagot som inte fick plats dér var den
respekt med vilken man behandlade allas
var favoritmaskin. Alitfr ofta har jag stétt pa
reaklionen: "Atari kan man ju bara spela
spel pa". Nojes- och spelprogram var i klar
minoritet pA Disseldorfméissan och for-
hoppningsvis kommer detta synsétt att
spridas | Sverige ocksa.

| framtiden kommer vi att spegla denna
| forskjutning fran spel till nyttoprogram.
Det &r kul att knappa pd burken

\ Clas Kristiansson




EVHORN

Till “Brevhornet” kan Du skicka brev om vad som helst.
Adressen hit ar:
Brevhornet”, Ataristen, Box 49, 448 01 Floda.

TOS-IGT

Med andledning av den i AtariSten nr 2 1989
pagaende dispyten om vad férkortningen TOS
star for ber jag att f4 papeka féljande.

Som Ataridokumentation riknas naturligt-
vis skrifter ulgivna av Atari sjdlva. Séarskilt om
de medfdljer vid kép av datorn. SI& dariér upp
sidan 232 | "ST Basic Sourcebook and Tutorial"
1985 ars upplaga, och konstatera att Magnus
Zagerholm hade rétt; TOS star f6r "The Opera-
ting System”

Peter Besserwisser
Upplands Véasby

U Jo jo, men tala inte om det f6r Magnus
bara. Utan att ha slésat tid med vill
jag bara vidhdlia att Tramiel Operating System
ar lika vanligen férekommande. Men OK! Er re-
daktor ar ingen politiker. Han kan erkdnna sina
fel. The Operating System &r ett lika fullgott svar
som Tramiel ....

Eller vad tycker Magnus?

PRESS STOP

Siutreplik | denna debatt kan finnas | méss-
reportaget i detta nummer av AtariSTen.

REPLIK

Jag méste kommentera det svar jag fick pa
mitt f8rra brev, som jag f. 8. inte kunde drdm-
ma att ni skulle publicera. Ni kan inte fa myck-
et post nér ni trycker sadan smdrja (Det var
hemskt vad det var |4t att vara elak)

Jag méste bdrja med att siga att jag tillhor
de 10.000-tals lasare som finner ATARI STen
en ndjsam tidning att ldsa. Annars skulle jag
inte gjort mig besviret att klaga éver de fa fel
som fanns utan bara sléingt tidningen. Visst var
mitt brev lite grovt hdr och var, men det var
menat med en lattsam underton, Men jag far

erkdnna att det &r roligare att klaga &n att
berdmma. Alt gdra sig Abdket att leta upp tid-

ningen, vilket inte ar det littaste da ingen vet
nar den kommer eller om kiosken behagar
placera den synligt eller & ta hem
den tycker jag &r berdm nog. Jag star dock f6r
det jag sa och tycker ni slingrar er (eller miss-
forstar mig) lite.

far vl backa ett par meter nér det
géller ps status. Vad jag menade var, aft
eftersom mycket | boken &r taget direkt (och
ordagrant) frdn Ataris egna dokument sant det
faktum att Jack Tramiel sjélv har skrivit f&ror-
det, borde innebdra att den férklaring boken ger
till “TOS" borde stdmma med Ataris egna
mening. Det har med efterkonstruktion gar att
diskutera. Folk tyks dlska att hitta egna och
negativa férklaringar.

Att referera Joust och Battlezone till Spec-
trum &r en helt annan sak &n att sga "jag tror
det kom forst till Spectrum”. Ni slingrar er lite
nér det géller Bullet ocksa. Vad jag pApekade
var bristen pa férklaring och beskrivning, vad
jag liknande det med spelar ingen teater. Kom-
mer man dessutom inte fran C64 blir Bullet ratt
nytt sa helt faller inte liknelsen. Samma sak
géller arcning. Jag vet mycket vil vad det &r
men vet man inte det blir det kryptiskt.

Egentligen vet jag int om jag vAgar mig pa
ndgra fler pdpekanden men tvA sma som
kanske nagon lasare har nytta av, tycker jag att
jag kan gbra. | "Hack i Datorn® i nr 2-89 | BIOS
rutin $OA ségs att Bit 1=Station A, Bit 2 = Sta-
tion B etc. Det &r dock Bit 0 som #r station A,
Bit1=B osv.

| nr 1-89, XBIOS rutin $0A FLOPFMT har
jag ett par kompletteringar. Bufferten som
"buffer” pekar pa skall vara tiliréickligt stor séger
ni - vilket nog stimmer - det sger dock inte
mycket 8Kb (inte 8kb) 16r 9 sektorer &r ett rikt-
mérke. "Track® sédger ni talar om hur manga
spar som skall formatteras vilket inte &r riktigt
sant. "Track" talar om vilket spar som skall
formatteras. "Foode” kani princip innehdlla vad
som helst sdger ni. Det &r en liten Sverdrift.

&F5-$FF far inte fdrekomma som byten i ordet.
Formattering sker med FDC (Floppy Disk
Controller) instruktionen. Instruktionen “write
track”, vilken &ven skriver de data mellan sek-
torerna som héller ordning pa vilken sektor det
&r, adress, mérken, datamérken och syncteck-
en m m Bytena $F5-$FF gbr att FDCn skriver
syncbyten, adressmérke o dyl utan klockpulser
eller CRC (Checksumma) byten. Resultatet blir
hégst oanvéindbart. Ataris "Hitchhikers Guide to
the BIOS" sfger ocksd att man skall motsta
frestelsen aft sétta “fcode”=0, det ndmns dock
inte varidr.

Avslutningsvis vill jag kommentera ert svar
pa fraga 4 i er "Vinn 520 ST" tAviing. Ni skrev att
det &r en slamkrypare pga tryckfel, "A28" | stél-
let f5r 128 men detta var &nd4 fel. Jag havdar
bestamt att 128Kb &r rétt svar. Fradgan gélide vad
som var det minsta RAM som férekommit i en
ST. Nér STn férhandsvisades sas det (och visa-
des upp) att STn skulle komma i tvA modeller.
En 512Kb maskin, 520ST men ocksé en 128Kb
variant bendmnd 130ST. Denna stréks dock och
bara 520 STn serietillverkades. Men 130ST
fanns. Jag tror mig kunna damma av
"Compute” fran den tiden f6r att kunna bevisa
detta om ni vidhaller erat svar.

Ma ni lange klara er frdn konkurs.

Magnus Zagerholm

d.ﬂD Jahapp! D sparkar vi igdng debatteran-

Alla brev som skickas till AtariSTen och som
inte & mérkta “ej for publicering” eller ndgot lik-
nande &r presumtiva kandidater till brevhérnet.
At jag valde Magnus f8rra brev berodde pd att
detrorde om lite | grytan. Jag gillar kritik. Det ger
mig d::nﬂnunmaﬂ férbéttra tidningen. Ar det des-
sutom blir idningen roligare att . Nu
till dsikterna. "

sagt om TOS! Se svaret ovan.

OK! Jag var lite eller t o m tyst-
Idten om de spel som ndmndes men jag ansdg
inte att de var vdrda mer uppmdrksambhet. Des-
sulom var jag inte Atarifan innan ST kom. Jag
skall vara lite mer f3rsiktig med Spectrumrefe-
renserna i fortsdttningen. visst var vdl dven
det en kul dator pd sin tid? Dessutom kom det
en variant pd Bullettemat dven pd Spectrum om
jag minns ratt.

Dina réttelser betrdffande BIOS/XBIOS ru-
tinerna var vélkomna. Aven detta far val riknas
som misstag frdn min sida. Suck/

Fentjugotdviingen &r lite allvarligare. Jo,
prototyper av en 128 kB maskin var ute och
valsade i pressen men de kom inte ldngre. Skall
man vara riktigt petig skall ju rétt svar vara 0 Kb.
Innan man satti kretsarna pd fabriken har ju varje
STmaskin innehdllit denna minnesméngd. Frd-
gan gélide vilket minne som fdrkommiti ST och
dé gdr det inte att rdkna med de ev ex av maski-
nen som fGrekommit | testversioner i historien.

Clas

BREVKOMPISAR
SOKES

Brekompisar stkes fér byte av program,
tips, demos m.m. Skriv till:

Bjarme Melin

Mariehemsv. 31C

9902 36 Umed
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PROTEXT Document TUTORY 16k RJ WM Autfn SCR f1 for Help Varfor finns det ingen bra
Page nel : I i Insert Ho markers set 12:13:02 ordbehandlare till eSSfEH?
Fragan verkar kanske lite

PROTEXT

TUTORIAL FILES

egendomlig, men den som
dagligen och stundligen sit-
ter och svettas over First
Word Plus har all ritt att
stilladen. First Word har

- - -

T4TER 1]
CURSOR MOVEMENT.

PROTEXT is supplied with a number of tutorial files for the purpose of

providing a quick and easy method of learning the most commonly used
commands., tach tutorial covers a particular aspect of word processing.

whank [0 CONTINUE WITH THE TUTORIAL

For the time being, when you reach the
to read more of the tutorial, Just
cursor keys are the four keys mnarked
side of the keyboard.

Unce you have worked

= PRESS ESC KEY s

bottom of the screen and Hish
press
Hith

through the tutorial files

the down cursor key, The
arroWs on the right hand

ou should be

manga fordelar men ocksa
manga nackdelar. Dess
langsamma bearbetning dr
val kanske det virsta.

PIROT EDXX’'T

Or dem som vill arbeta mer professio-

nelit finns det nu ett utmérkt alternativ:

Protext! Denna ordbehandlare kom-
mer | dagama ut | svensk version frAn Be-
rmberg elektronik. Vi pa AtariS Ten fick m&jlig-
het att dyka ned i en rhandsversion och re-
sultatet imponerar.

Jag ndmnde hastigheten. Det &r vél fram-
for alit detta som gdr Protext till det basta,
nuvarande, valet fér den som skall producera
textmassor pa ST. Tidigare ordbehandlare har
arbetat inom datorns GEM-miljé och &ven om
delta ger maximal anvandarvénlighet s kan
del stundtals vara rent hoppldst att vinta pd sy-
stemets ivriga skyfflande av data, bara f6r att
torflytta sig | ett dokument. Protext har undvikit
GEM helt och hallet. Detta gér naturligtvis, | viss
man, ut dver anvandarvénligheten. Det blir
manga kommandon att mata in och musen far
vila i ett hérn av arbetsbénken.

Nagon kanske undrar hur man | safall
kommer &t de ev ACC-filer man vill ha i datorns
minne. Elementért! Man bara trycker ned hé-
ger musknapp sa har man en liten prydiig rull-
gardinsmeny | véanstra hdmet. DérifrAn kan
man enkelt anropa de filer man behdver.

Protext &r, frAn bdrjan, en av dessa ordbe-
handlare som PC-vériden vimlar av. Frdn PC
konverterade man sedan programmet till saval
ST som Amiga. Detta mérks. Det finns en viss
MSDOS-kéinisa | hela programmet vilket till en
bérjan kan kinnas en smula frvirrande f6r en
vanlig simpel STanvéndare.

mmet bestdr av tva delar. For det

forsta har man en del av skdirmen dér sjilva
dokumentet ligger. Har kan man mata in text
pa vanligt vis. Med hjdlp av piltangenterna kan
man ocksa vandra runt och géra de korrigering-
ar som behdvs. Skall man dock &ndra nagot far
man vara sa god att trycka ned Esc-knappen.
Man kastas da raktin | en mode dér man matar
in nskade kommandon och dessa & manga.
Kommandona matas alltsd in direkt fran

tangentbordet och det &r vl denna PC-vana
som gbr Protext savél speciell som snabb.
Nackdelen &r att det &r en méngd kommandon
man behdver ldra sig for att kunna utnyttja
programmet. Naval, till en borjan behdver man
vl kanske inte |ara sig allting. Det récker ju, i
stort sdtt, med att man kan ladda och spara de
dokument man arbetar med. Réttstavningskon-
troll, marginaljustering och &vrig sidformatte-
ring kan man ju g in pa senare.
Alla dessa kommandon kan man |&tt hitta
| den medfSljande handboken. Férhandskopian
var pa engelska men en svensk manual &r
under dversétining.
| jdmfSrelse med manga av de manualer
man har bifogat till ST-program &r denna f&re-
domligt vélskriven. Den utgar frdn att anvinda-
ren ar fullstindig nybdrjare och inte har arbetat
med Protext eller nAgon liknande ordbehandla-
re tidigare. F&r den avancerade anvéndaren kan
dess papekanden ibland vara en smula tréttsam-
ma men trots detta &r den ett fdreddmme i sin
saklighet. Ett litet minus &r val att manualen &r
skriven med avseende pa PCversionen. Visser-
ligen finns det ett ST supplement men det kan
enda vara knepigt att hlla reda p4 vilka kom-

:ﬂn;dun som inte &r giltiga 16r allas var favorit-
r.

Nu kanske ni ldsare undrar vad programmet
klarar av och vilkka kommandon man kan ge.
Naturligtvis har programmet de vanligaste funk-
tionerna som rak hdgermarginal, "word wrap-
ping”, Inséttningsmode, blockhantering och finrv
ersift. Mjuka och harda mellanslag &r ocks4 det
en sjdlvkiarhet liksom *mail merge®. Man kan
ocksé stinga av ordbehanlingen. Vad man far
kvar &r en textredigerare av enklaste slag, vél s4
god som Tempus, f6r e x redigering av program.

Réttstavningsdelen &r vért ett kapitel bara
iér sig. Nu &r det inte helt sékert att det medfdl-
jer en svensk ordlista till Protext men manga
ganger kan det vara prakliskt att ha en engelsk

| maskinen. Om ni tycker att AtariSTen innehdl-
ler manga kryptiska staviel sa skulle ni ha sett
hur tidningen skulle ha sett ut om vi skulle varit
tvugna att skriva den pé ett frimmande sprak.
Det &r betydigt lattare att gbra fel pA engelska
an pa svenska.

Réttstavningsdelen &r dock mer &n en il-
sken programsnutt som papekar de fel man gor.
Den har ocks& manga inbyggda funktioner som
ordréknare och en liten funktion som finner ord
med nastan samma stavning som det man skri-
vitin. En lite mer udda, men enda lustig funk-
tion &r den som tillverkar anagram av en inma-
lad textstréng. Jag &r inte riktigt klar Sver nyt-
tigheten | denna funktion men varfér skall alit
vara sa nyttigt jamt. Lite kul kan man vil fA ha

En inbyggd kalkylator av absolut enklaste
modell finner man ocks4 bland finnesserna, Tja
kalkylator &r vél kanske att ta | men man kan e
x skriva "CALC 4/2+2" och f4 svaret 4. Det kan
vara bra om man nu inte har nagon fickrdknare
| ACC-fil.

Bland de 6vriga férdelarmna med Protext vill
jag ocks& namna dess f6rmaga till MACROhan-
tering. MAn kan pé s4 sitt allokera vissa se-
kvenser tangentnedtryckningar till en enda
tangent | kombination med ALT, SHIFT eller
CONTROLknappen. Den enklaste funktionen
for detta ar att ex lagga in namn och adress pa
en sadan sekvens och sedan undertecknar pro-
grammet automatiskt alla brev med en tangent-
nedtryckning. Man behdver dock inte begréin-
sa sig till detta utan man kan ocks4 byta sdkvég,
spara filer och t o m anropa andra makrosekven-
ser fran detta.

Pa det hela taget dr Protext ett sympatiskt
program. Till en bérjan kan det vara en smula
kndligt att komma in | men dess kraftfullhet
uppvager | hGgsta grad detta.

Clas Kristiansson
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Ja, nu dr ni formodligen gan-
ska installerade i STn. De av er
som har missat tidigare avsnitt i
denna nybérjarkurs kan bestilla
gamla nummer fran redaktion-
en. Tyvdrr ar nummer 1-89 helt
slut pa forlaget men vi funderar
pa att lata trycka om introduk-
tionsartikeln i ett kommande
nummer,

Hall i er nu! I dag skall vi
rota med besvdrliga ting - disket-
fer.

ill att bérja med &ar det kanske pa plats
med en liten introduktion av tva databe-

grepp. | datavériden talar man om tva
olika typer av minnen. Dess namn &r prirmar-
och sekundarminnen.

Primarminnet d&r det som sitter inne i sjdlva
datorn. Det kallas ocksa f6r RAM-minne. RAM
betyder hidr Random Access Memory och det
betyder inte slumpvis minne utan snarare direkt
atkomligt minne. Lilla femtjugan har 512 kiloby-
tes med minne och detta innebér att den kan
halla 524288 bytes | minnet samtidigt. Att g&
igenom hur dessa dr organiserade ar ingen latt
sak och faller helt utantér ramen i denna artikel.
Det speciella med RAMminnet &r att det rade-
ras ndr strdbmmen stangs av. DarfGr bSr man
kunna spara minnets innehall pa ett media som
inte &r beroende av strémfdrsdrining 16r sin
existens. Det &r hér disketterna kommer in i
bilden,

Disketter ar ett typexempel pad sekundér-
minnen. Skiter man dem bara noga, ser till att
inga magnetiska féremal kommer i dess nérhet
eller att fukten far krypa in dess innanddme, sa
kan de behalla sitt innehall | mycket lAng tid.

Det finns andra typer av sekundérminnen.

De férsta hemdatorema laddades via band-
spelare och lagrade programmen pé kassett-
band. Detta var ett mycket billigt media. P4 ett
helt vanligt C90band kunde det rymmas 20-30
program utan problem. Dess nackdel var ladd-
tiden och det eviga problemet att hitta det stél-
le pa bandet dér mmetl var sparat.

Ett mer luxudst sekundérminne &r hard-
disk. Detta &r betydligt kraftfullare &n disketter
och det gar ocksa snabbare att ladda/spara
fran dessa. Nackdelen med en harddisk &r vil
priset. En 60Mb Atari hardisk kostar | dag c:a
8000 kronor sa planboken sétter vél stopp hos
de flesta hemmapysslare. FSrutom priset &r
dock harddisk det frimsta sekundérminne man
kan ha till en ST idag.

Det dér lilla "i dag” &r namligen viktigt.
Under senare ar har det namligen dykt upp ett
heit nytt sekundarminne. Det kallas f&r opto-
magnetiskt och ér val mest kiint som sekundér-
minnet | Steve Jobs Yuppiedator "Next”. Priset?
Ja, rikna Atminstone med en 40.000 kr. Men
ar man yuppie har man val rad.

Nu har vi dock tappat traden lite. Denna
artikel skulle handia om disketter och dess fOr-
maga. Det finns | dag ett otal disketter pa mark-
naden. De har de mest skiftande namn om de
nu inte &r helt omérkta. Det sistndmnda kallas
med eft generaliserande ord #6r “no-name-
disks" och har vl fatt ett ofSrtjant daligt rykte.
Personligen har jag begagnat mig av No-name
alit sedan jag upptickte att man inte behdver
betala mer 4n en tia f&r en normal diskett. En
och annan har vl rasat f6r mig men det rbr sig
hogst 1 till 2 procent. Alla viktiga filer har jag
backupkopior av men totalt sett har detta blivit
en billig vag att lagra program. Den som vill
lagga ut 40:- pd en mérkesdiskett och vara
100% séker skall naturligtvis gbra detta men
min erfarenhet av No-name #&r néstan helt
positiv.

Naviél, sa langt disketterna. Nu har man
skaffat sig en eller flera dylika. Man stoppar in
den | diskettstationen och formatterar. Nu
uppstar en intressant fraga: Vad hinder egent-
ligen | datorn och vad héinder med disketten.

Tja, till att bbrja med s4 tillverkas det ett antal spar
pa disketten, dessa spar delas in sektorer och
sektorerna laggs in parvis | nAgot som kallas
kluster. Formatterar man disketten normait pa
Atarivis sd ligger det B0 spdr pd varje sida. Varje
spdr delas | 9 olika sektorer och varje sektor kan
innehalla 512 bytes. Atari har tva olika typer av
disketistationer. Man har enkel- och man har
dubbelsidiga. Skillnaden mellan dessa &r atten
dubbelsidig diskettstation anviinder bégge sidor-
na av disketten. De kan allts3 innehdlla dubbelt
sa mycket data som de enkelsidiga som sdides
| en tidig version av 520 ST. Vissa disketter kan
ocksa vara lillverkade som enkelsidiga. | prakti-
ken kan man anvéinda en enkelsidig diskett p4
en dubbelsidig station. Finessen #&r bara att fa-
brikanten garanterar inte att baksidan &r heit OK,
Vanligtvis brukar det dock inte var nagra pro-
blem.

De som koper spel eller program brukar
snart uppticka att dessa disketter oftast #r
enkelsidigt formatterade. Detta kommer sig av
att en dubbelsidig station kan I&tt lisa av en
enkelsidig diskett medan det omviéinda férhallan-
det &r helt omdjligt. Nu bérjar dock vissa fabri-
kanter Andra pa detta. Space Quest |Il ex siljs
enbart pa dubbesidiga diskar. Mot en avgift p4
10$ kan man dock fa4 dem utbytta.

Naval nu &r disketten formatterad och det
ligger en massa information pa denna. De 1&r-
sta sparen far automatiskt ett antal filer inskriv-
na vilka hjdiper datorn att hitta rétt.

De I6rsta sparen &r de som ligger l&ngst ut
mot diskettens kant och hér hittar man
av intressant information. Fér att kunna tiligang
till dessa fakta maste man ha en disketteditor.
Denna typ av program finns | manga versioner
en del av dessa #r Public Domain som ex
MEMFILE20, andra far man k&pa, ex Michtron
Utilites. Den sistndmnda ingér | eft mycket
anvandbart programpaket frdn MichTron kallat
Utilities Plus. Priset 395:- | Atari Specialisten har
den.

Har man vél skaffat en diskettmonitor kan

man nu ga in och se hur hela disketten &r orga-
niserad.
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B008: OO PR DO DD DO GO OB RE-SC BB Bl GO DI B2 AL BB ........ Ribivian TETHT
' BOLB: B2 70 00 A0 0S5 FY OS 00-09 00 02 00 00 00 BB B .p...iiiiniranns 0o &0 08
BOZ8: 00 00 00 00 00 00 08 D0-00 00 00 00 00 08 DO BB ......oiiiinann 42 41 ac
B0I0: 00 00 00 00 00 00 00 00-00 00 OO 00 00 0O B0 B ......oii0ivinn o8 80 B
B040: 90 08 80 00 00 00 00 00-00 DO 00 00 00 00 BB OB ......oc00in0nnn 47 41 o
Bose: -I:HHHIIII-IIIIIIHIIIIIIII ................ 80 00 29
G960: 00 08 99 00 00 00 00 S0-00 DD 00 08 00 B0 0B B0 ....iiiiniinnann 0 00 e
@070: 00 B8 90 00 O0 00 00 00-00 0O 00 00 00 00 0B BB .....o000innnann B 08 00
9000: 00 90 08 00 00 00 00 00-00 00 00 00 00 0 PO B ......iieiinnnnn o8 09 90
0% : 00 00 00 60 00 00 00 00-00 0D 00 00 00 00 0B BB ........cc0nnine g0 08 00
BORG: 00 20 00 00 B0 080 00 00-00 DO 00 00 00 08 PO DB ....iciiiiiinnns 08 08 00
goB0: 00 08 00 00 0O 92 00 00-00 00 00 00 00 00 BB B0 .......c0iuunne 08 80 09
GOCH: 00 B8 90 00 0O B0 00 00-00 00 00 80 90 00 08 BB .. ..oceeiiinnins 8 88 08
608: 00 B0 50 00 69 60 00 00-00 00 0O 0D 00 08 08 BB .......cicc0nnns 80 8 0
QOEG: 00 00 90 06 00 00 00 D0-00 00 B2 00 90 0O 08 BE  ....oe0cnnnenias a0 88 08
Q6FR: 00 09 00 06 50 0P 00 DO-00 D0 0D 00 B0 00 0B B8 .......cci0c0nnus 80 98 B8
Cursor at BO00: Mex=08 Bin=00000000 Dec=088 Asc=, Cursor

track: [0 I 5] [Search | Fooiind

Drive: A =t

Sector: [ 01 &) felatived | Exi

Vi bbrjar med spar 0, sektor 1. Har ligger den
bermda "bootsektorn”. Dess bermelse &r dock
nagot hierostatiskt. Har hamnar ndmligen des-
sa pesthardar som kallas virus.

Hur ser man da om de diskar man &ger &r
smittade? Ja, har man formatterat enligt STns

t ménster sa skall det alitid ligga en nolla i

vél byte 0 som byte 1. Detta &r dock ingen ge-
nerell regel, undantag kan finnas och vi skall titta
pd eft par av dessa.

Det finns program som startar av sig sjdlva.
Detta gbrs genom att man lagger in ett litet laddp-
rogram skrivet | maskinkod pa disken och later
datorn hoppa direkt dit ndr den bdrjar |dsa dis-
ken. Hoppinstruktionen upptar da dessa forsta
bytes.

Det finns ocksa s k immun am
som gbr det omdjligt for ett virus att fa faste pa
disketten. Dessa program skriver ocksa in vér-

" Kan detta vara en normal bootsekior?

Nu gér vi vidare pa disketten.

P4 en enkelsidig diskett hittar man pa Spér
1, sektor 3 ndgot som kallas "directory” och detta
upptar 7 sektorer. Motsvarande plats &r Spar 00
sektor 12 pd dubbelsidig diskett. Har hittar man
alla filer som ligger | roten och dess specialite-
ter. Férst kommer filnamnet + filtypen, sedan
ligger diverse attribut och tidsa r. Nast sist
i denna radda ligger tva bytes som anger filens
férsta kluster och nu har vi ndtt kirmpunkten i hela
disketten.

Ordet FAT dyker upp sa fort man skall ha
med disketthantering att géra. Detta ord &r en
{érkortning f6r File Allocating Table eller Fil Allo-
keringsTabell pA svenska. Denna tabell &r
mycket viktig fér att datorn skall veta var pa
disketten den skall hdmta filen.

Sector

~ EEECECCSEEERESAET

Attributes

.3
-
e

£ ssssssss2225858s
2222233232 25258S
i SSSSEESESSLATASA
g 33
 SEiiisiisssicisa
ESSSEEESS3nURSS
S2SSSSS2SSRo20Ss
gsssssSS382s2s28s
ESSSS3S222NSRSRS
F SS2S222TTTUTLELS
SSE33sSsssssssss

-i
2

3
:
:

S4 hér listas en disketts innehall,

- Ar det bara inte att lagga in, frAgar sig d4
den oférstdende lasaren.

Tyvérr ér det inte sa enkeit. LAt oss sdga att
vi har en fil som &r c:a 1500 bytes lang. Nér vi
sparar denna fil s& kommer den att uppta en viss
méangd péa disken. Detta skrivs in | det i6rsta
utrymmet. Nu sparar vi ytterligare en fil och tar bort
den 6rst ndmnda. Plbtsligt uppstéar ett "hal” som
kommer att fyllas nista gang vi sparar en fil. P4
sa sétt kan en fil styckas runt pa hela disken och
bli helt omdjlig att finna om man inte vet vilka
sektorer och kluster som hér ihop med vilken fil.

inte sant.

Nu &r det sdpass snyggt ordnat att

sektorpar=kluster har ett speciellt litet fack Iv;A'j’.i'

(Forts. pa sid: 32)

Tweety Board
Koppla upp din dator till en stereo och fi en ny dimension pd ljud till spel.
Kompatibel med all ST mjukvara.
Drive Master. Om du anviinder PC-DITTO har du hiir switchboxen
som gor att du enkelt kan byta mellan 3.5" och 5,25" driven.

Mouse Master. Byter du ofta mellan mus och joystick? Med Mouse
Master behver du inte rycka i och ur kablarna varje ging. Installeras i

den pad de forsta bytama. Néaja, nog sagt om
detta. | néista nummer skall vi titta pa de vanliga-
ste virusama och vad som kan gdras 4t dessa.
Nu atergér vi till bootsekton,

En lista dver dess innehall fbljer hdr Den som
inte &r intresserad kan ju bara hoppa &ver den-
na information. Bytarna &r hexadecimalt angiv-
na.

$00 Hopp till ev bootprogram

$02 Reserverat

$08 Serienummer (kan vara vad som helst)

$0B Bytes per sektor port 0 och 1. Med sin 60 cm kabel ér den bekviim bade for hisger- och
ﬁE 3;%' p—_— vinsterhiinta. Aven kompatibel med AMIGA.

$10 Antal FATtabeller ATARI-kompatibla Harddiskar. Passar ocksi de flesta samp-
$11 Antal mdjliga filer i roten .

$13 Antal sektorer per diskett lingssynthar som har SCSI-port.

Public Domain Bibliotek. Stort urval PD-disketter. Bestiill lista!
Disk Etiketter med traktormatning for att gbra dina egna etiketter.

U-SCI‘i tII Sequencer

Aﬂ-‘ on Passar bde Nyborjaren och Proffset!

_Jl Base Trade
ATARI Box 20222, 771 02 LUDVIKA

Telefon 0240 - 193 93

$15 Mediabeskrivning (anvénds ej)
$16 Seklorer per FAT

$18 Seklorer per spar

$1A Sidor p4 disketten

$1C Antal dolda sektorer

$1E Flagga f6r COMMAND.PRG
$20 Flagga fér fil eller sektorboot
$22 Forsta sektorn som skall laddas
$24 Antal sektorer som skall laddas
$26 Laddadress

$2A FAT adress

$2E Filnamn (brukar vara TOS.IMG)
$39 Reserverat

$3A Boo

$1FD+$1FE Jamfbrelsesiffra.

Overkurs, verkurs! Den som &r mer intres-
serad av att 14 allt frklarat rekommenderas "ST
Disk Drives Inside and Out® frdn Abacus.
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ST Boken

Your Second Manual to the Atari ST

v Updated, now twice as large as the best selling
first English version (7000 copies in 7 months)

v Pa svenska!

v 180 illustrated pages in A4 size

v "Hur man gor” to most programs iy

v Glosary to the Atari ST ﬁ
Here are some of the comments from the English
magazin ST World, July 1989 on the first version:
With this text Mr Ramos has written about the ST
more throughly and with greater background detail
than virtually anyone else...

Unlike many other authors ... Mr Ramos is not afraid
of being critical about the ST, and Atari itself...

The range of material actually covered in this
manual is quite extensive....

What really sets this book apart ... is Mr Ramos’s
unique sense of humor, which is to be found lurking
in every corner of the book.

This is really the sort of manual Atari should have
supplied with the ST

We invite you to judge the second and much larger
edition. Order it directly from WorkSoft AB.

The author of "ST Boken”, Andreas Ramos will be at
the Work Soft stand at the Data/Kontor show in
Alvsjo from the 2 to the 6* of October.

£ ™
~ Visit our stand B4:22 at the Data/
 Kontor show in Alvsjo from the 2™ to

the 6“ of October. _
\_ i J

Harlekin

The program of possibilities

Integrated system of 12 programs in one accessory:
v Only 130 KB large

v Fully reset-proof

v Macintosh design on the Atari ST

v Professionally programmed and beautifully
designed

v Monochrome only. Recommended for IMB RAM
or more.

Great sensation at the Diisseldorf Atari Show:
"Jolly good!” (ST World, England)

”So ein Ding mul} ich auch haben!” (ST Magazin,
Germany)

"Mama Mia!” (Atari & Musica, ltaly)
"iFantastico!” (STandard, Spain)
"Formidable!” (Atari France)

"Werkelijk unieke!” (ST Nieuws, Holland)
"Sehr gut!” (XEST, Austria)

Wordprocessor, Scrapbook /diary, printerfilter,
communications program, ASCII table, calculator,
memor y/file/disk monitor, macroprocessor, file
utility copy, delete, rename & MOVE!), disk copy/
format, RAM disk, clock, RS232 configuration,
printer settings & spooler, control panel, mouse
accellerator, screen protect, allocated memory display.

Written by Gert Grenning and Hasse Wehner, Mer-
maid Group. Distribution in Sweden: WorkSoft AB.

Yeah...but what does Harlekin do?
...Everything!

Harlekin is an experience; see it to believe it - at the
Data/Kontor show in Alvsjo.
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Super Charger MGE

The professional PC hardware emulator MAXON Grafic Expansion

for the Atari ST The grafic card to the Mega ST
v Very fast and fully compatible PC emulator ¢ The card can be set to 13.75, 27.5, 55, or 110 Mhz.
v Connected through cable, no soldering, no costly / The screen pixel size can range in any value from

installation, no system downtime 800 * 600 to 1280 * 1280 pixels

v 512 KB up to IMB RAM can be used by your ST
when not emulating a PC

v Mathematical coprocessor optional for highest
speed

v Harddisk supported
v Color and monochrome screen supported

Interlace or non-interlace
From 256 colors to needle-sharp monochrome
| Megabyte screen memory

Intel 82786 graphic processor for fast screen
update

Any multisync or large screen is supported
All GEM programs supported, including Calamus
v [Easy installation.

e R

ey

Distribution in Sweden by WorkSoft AB.

Enter the world of MS DOS. o
The MGE card 1s intended for CAD, CAM, profes-

sional graphic, video, and DTP (eg. Calamus).

Double-click here and we will send you: Moms tillkommmer!
[] MGE MAXON Graphics card 6250,- Plats for
(1 Harlekin, the program of possibilities 475, PORTO
1 Super Charger, PC hardware emulalor for the Alarn ST 3950,-
[ ST Boken, Your Second Manual lo the Alari ST 225,-
T TR s L IR L 5, IO Y35 0,4 Rt P RN NN S Ty SRR SO TR ! S RO L S|
D T e e il e SRS el e I e worksoft
Zip code ... o A T R Wb P I Ao STy e B tel :
Storas Industrigata 6
WorkSoft AB TEL: O31/300830 FAX: O31/3020I S-424 69 ANGERED
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den 25 Augusti siet sig Atari-
Stln: chefredaktdr fran kréftorna och sur-
strémmingen och reste till Disseldorf. Den-
na stad har blivit nagot av ett Mekka f&r
Atarivénner | slutet av Augusti varje ar. Da
samias nidmligen en stor del av dessa fér att
"bega” Atarimaskinen | dagarna 3,

Ataris frimsta styrka &r dess bredd och
detta aterspeglades tydligt i utbudet. Har fanns
allt fran avancerade trycksystem i halvmiljon-
klassen till till f6rséljare av PD-diskar for 25 kr,
st. Det storsta intresset Adrog sig nog i alla fall
Ataris egen monter. Hér fick man en chans att
titta och fingra pa det alira senaste i Atarivig.

Den omtalade transputordatorn ATW fanns
naturligtvis pa plats men den &r en vilkand ting-
est vid det hér laget

Langt mer inressantant var da Alaris nya
datorer varav nagra visades for allra fSrsta

gangen.

ATARI "STE" - EN
AMIGAKILLER!

Fér den normala hemdatoranvandaren var
Atari STE den stdrsta nyheten. Liksom manga
andra modeller har denna maskin haft manga
namn. Den har kallats fér ST+, vilket redan &ar
en existerande dator | Tyskland. Den har ock-
sa kallats f6r EST och Super ST. Men nu &r
namnet bestimt och det &r som sagt var STE.
"E" star fér Extended och maskinen &r vil | det
narmaste avsedd som en "Amiga-killer". Detta
ar namligen en maskin som spranger de flesta

ranser man finner hos en normal hemdator.
.g | grund och botten &r det en 1040 ST,

DUSSELDORFMASSAN

Ovanpéa denna maskin har man lagt en méngd
nya finesser. STE har i grunden 1 Mb men den
ar mycket enkel att u ra till 4 Mb. Man
har utSkat antalet férger till 4096 och lagt in ett
nytt judchip. Detta ljudchip &r ett 8 bitars ste-
reochip som ger ett rent otroligt ljud. Via detta
chip kan man enkelt plugga in STE:en till sin
privata sterecanléggning

Enkeit manacks&nﬁdvﬁndlgaﬁrden a
joystickportarna. Nu slipper man slita ihjal sig
nér stickoma skall pa plats. Vanstersidan &r
reserverad fér detta men de gamla portama
ligger ocksa pa sin gamla vanliga plats f6r dem
som fdredrar att ha musen lite | skymundan. F&r
Gvrigt tillater ST E att man kopplar in sex styck-
en joystickar och pa sé sétt kan man knd in ett
halvdussin vanner framfér datorn och spela
nagot av de spel som kommer | framtiden.
Mjukvarufretagen har ldmnat ett halvt i6fte att
det inte skall drbja mer &n eft par tre manader
innan de nya spelen anlénder. Dessa kommer
sdkert att bli nagot alideles extra. Férmodiigen
kommer ordet "scrolling” att f4 en ny innebdrd
pa ST E. Denna funktion &r ndmligen inbyggd
| datorns hardvara. Vi dterkommer med ytterli-

gare test sa fort vi kan ldgga vantama pd nagot
eget exemplar.

UNIXKLARA ATARITT
Nagot annat vi gdma vill sitta och pyssla
med &r Atari TT. TT star i detta fallet fr trettio-
tvad/trettiotva. Processom &r Motorolas 68030
32-bitars med en hastighet av 16 Mhz. Med sin
hastighet, och sitt pris &r denna dator avsedd
som arbetsstation f6r den avancerade anvan-
daren. TT kan leveras med 2 till 26 (!) Mb och

2 N

-

har en uppldsning och eft férgurval pa &ver 7
miljoner. Datorn &r irberedd 16r nétverk och
har sockel 16r matematikprocessorerna MC
68881 och MC 68882. Runt vissa av TT:ns
funktioner rddde en intensiv tystnad men tyska
Ataris tekniske chef medgav att datorn kommer
att kunna kéras under Unix och med Xwindows
som anvéndarinderface. VME kortet kommer
att gora TT till ett gott alternativ i kommunika-
tions- och styrsammanhang.

KNADATORN STACY

Det &r svart att siiga nadgot nytt och spén-
nande om STACY. Denna lilla superbraiga
“knédator” (laptop) &r némligen enbart en 1040
i lagom format. Den &r utbyggbar till 4 Mb och
ér forsedd med en Supertwist LCD skiirm. En
harddisk kommer ocksa.

Skall man spekulera runt maskinen kan
man nog undra nér den kommer. Ett enda
exemplar fanns upptillt pA méssan ochtom
detta enda ex skiljde sig pé vissa punkter fran
de exemplar som kommer att sdljas | framtiden.
| vilket fall som helst s& &r det en produkt att se
fram emot. Med sina MIDlportar kommer den
aft bli ett givet val f6r de musiker som beh&ver
nagot latt och praktisk att kunna forsla mellan
konserterna.

Fragan &r vilket utrymme man skall ge en
MS DOS maskin. | normala fall brukar vi l&m-
na dessa burkar | fred och val ir vil det. En liten
PC-variant vill vi dock ge utrymme f&r och det
ér den s k Portfolion. Detta &r en liten PC |
lampligt fickformat (om man nu har nagon
i&mplig ficka - Attle) vilken kbrs under MS DOS
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Tala om fickdator! Portfolion kan k&ras under MS-DOS och kan
uppdateras till 640 Kb

och har méjlighet att savil ladda som spara en
mer "normal® PC. Man kan ocksa lagga in ett
antal program i ett kort | lagom storlek vilka man
skjuter in | maskinen f6r att pa sa séatt ha dem
tilhanda.

Portfolio kommer, om inte mitt sinne 5r
framtida trender sidr helt fel, bli en given produkt
bland finansvalparna. Att ha tillgang till en kraft-
full dator | fickan med sekundérminne pa 32 -
128 Kb gbr detta till ett starkt f&r dem
som behdver kunna ha sina berakningar Iatttill-

gangliga.
I SAMS FICKA

Ataris roligaste nyhet fanns inte utstalid.
Den lag i sékert férvar i fickan pd Sam Tramiel.
Vad sédgs om en liten spelkonsoll i fickformat
med 4096 férger, 3D effekter och 16 MHz pro-
cessor? Den har en skiirm med flytande kris-
taller och laddas med samma typ av smala kort
som anvands av Portfolio. Nagot namn &r inte

ivet &nnu utan den kallas helt enkelt fér "Atari

orfable Color Entertainment System®. Min
f6rsta reaktion pa detta lilla underverk var bara
ett vilt ropande pa "Vill hal®. Dessutom verkar
priset Sverkomligt. Inget dr faststélit &nnu men
troligtvis kommer maskinen att ligga runt 1.500
kr.

Att man behdver en Amiga f6r att kunna
programmera den bekriftades korthugget av
Sam Tramiel men han skyndade sig att pape-
ka att man, | framtiden, kommer att kunna skri-

va spelen pa TT, bara man far | gang produk-
tionen. En maskin av detta slag kréver en bét-

tre test 4n 30 sekunders tryckande | ett dverbe-
folkat pressrum men min omedelbara reaktion
var aft Nintendo kommer att fA en stark konku-
rent.

Sam Tramiel (son till Jack) var f6r Svrigt
mycket tillm&tesgaende och besvarade ett fler-
tal fragor. F& personer inom datorviirden &r sé-
pass mytomspunna som hans far. Manga ryk-
ten &r | svang och flera av dessa &r helt korrek-
ta. Som 164aring befriades han ur Tyska koncen-
trationsldger av amerikanska armeen. Han
arbetade f0r dessa ett tag fOr att senare starta
en mindre firma #6r reparation. Firmans namn
var Commodore och vad som hande med det-
ta fGretag vet t o m vi Atarister.

Vi kom att diskutera Ataris situation | USA.
Hur konstigt det &n kan |Ata s& &r STn en liten
dator pa andra sidan Atlanten. Anledningen till
detta kan sOkas | de hdga prisema pa DRAM
som uppstod nér den amerikanska regeringen
lade importrestriktioner pa japanska kretsar. Nu
har dock priserna sjunkit och Atarl skall gbra en
hardsatsning pa hemlandet.

| AtariSten har l&nge pagatt en léingre de-
batt pd inséindarsidan om den korrekta tolkning-
en av TOS. Det ér aldrig roligt att erkdnna att
man har fel men Sam Tramiel fdmekade be-
stdmt att TOS skulle ha nagon annan tolkning
dn "The Operating System". Och med denna
athutning ldmnade AtariSten Ataris monter och
gav sig ut pa jakt efter nyheter bland de obe-
roende tillverkama av Ataritilibehdr.

Det fdrsta man blev Sverviidigad av var den
seridsa instilining man har till Atari i Tyskland.

anry >
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Lynx #r en spelkonsoll med 4096 férger, 3D effekter och 16 MHz

"Knédatorn”
processor

Stacy har 1 Mb internminne och 3 1/2" diskettenhet.
Hér syns den uppkoppiad mot en avancerad musikaniiggning

Atarl TT &r en arbetsstation f6r den avancerade anvéindaren. Den
#r bl.a. forberedd f6r nétverk och kan ha upp till 26 Mb internt!

Atarl STE &r en riktlg Amiga-killer med
bl.a. 8-kanaligt stereoljud och 4096 férger.

| Sverige har den fatt en l&tt touch av speldat-
or. Hér fanns fullstindiga trycksystem i halvmil-
jonsklassen, uppbyggda kring Linotype ochen
Mega ST med Calamus som programvara.
Nyheten | detta sammanhang var att man nu
éntligen har lyckats framstilla ett interface
mellan ST och Linotype.

For 250.000 kr. kunde man bli &gare till ett
komplett genlocksystem med optomagnetiskt
sekundarminne och mdéjligheter till full bildkon-
troll. Det treviiga &r att detta system, vilket g3
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N en

blir fullt fardigt i November, kommer att séljas
| Sverige via UG-Tronic i Frillesas.

NYTT
EXPANSIONSKORT

Att enbart arbeta med en 520 kan i manga
lagen bli trangt. Tidigare har det varit mycket
bokigt att uppgradera och oftast har man be-
hdvt lamna in datorn till en reparationsfirma f6r
attfa gjord. Weide Elektronik presen-
terade eft nytt expansionkort som gér denna
uppgradering till en barnlek. Kortet bestér av 1
kort med 4 kretsar vilka placeras direkt pa
MMUkretsen och sedan &r det bara att dra en
sladd till Shiftersockeln. Ewe Hakansson fran
Dataprint &r Weides representant och plocka-
de hem den till Sverige. Samtidigt passade
féretaget pa att utbka sitt PD bibliotek med yt-
terligare eft 50-tal disketter.

HARLEKIN HAR ALLT

Den stdrsta gruppen av nyheter fanns | alla
fall pd mjukvarusidan. Ett program som | alla fall
gjorde AtariSTen salig av lycka var det danska
programmet Harlekin fran det nybildade bolag-
et Maxon Scandinavia. Detta &r en liten ACCHil
(200 Kb) med inte mindre &n 16 olika program.

| Harlekin finns allt frdn Ordbehandlare till
Kommunikationsprogram. En reset-séker kom-
bination av Kalender/Anteckningsbok ingér
ocksa i paketet. Nagon engelsk version var inte
fardig till m&ssan men utiovades inom 14 dagar.
Vi aterkommer med en ytterligare ljupdykning.
Maffe!

Maxon Skandinavia hade ocksé& en annan
efterldngtad produkt. En av de ledande mén-
nen bakom #&r Andreas Ramos vilken &r kind
f6r sin bok Atari 2nd Manual. Nu finns denna
| svensk Sversittning . Man har &versatt den-
na vélskrivna, informativa och underhdllande
manual till flera Europeiska sprak, inklusive
svenska. Det har ratt en katastrofal brist pa
svenska manualer till STn men denna brist &r
nu avhjalpt.

Maxxons grafiska expansionskort var ock-
sd en spannande produkt. Detta kort ger en
uppldsning pa 640°480 punkter med 256 farg-
er fran en palett med 262 144 farger. Kortet byg-
ger pa en Intel B2786 processor och ett troligt
svenskt pris skulle fSrmodligen ligga runt 8.500
kronor och resultatet &r verkligen imponeran-
de

LN

Sound Machine tillhér marknadens bétire
musikprogram. Nu & nummer || pA gang. Aven
defta program &r utvecklat av Ute Wickenhéu-
ser och Jlrgen Piscol och ger Sound Machine
en mangd utbkade finesser. Sampling av ljud
har vél varit problemet med Sound Machine. De
som medidljer &r | och for sig treviiga men man
skulle gdrna villa kunna anvénda sina egna
ploppningar. Med hjilp av Tommiesofts nya
Sound Merlin &r detta mdjligt. Vid en ytlig titt
verkade detta vara en av de mest avancerade
samplingsmaskinerna pa marknaden - om man
nu undantar de som &r synthbaserade och
arbetar via MIDlporten.

De som vill arbeta med STn | en mer se-
rids miljé vantar fdrmodiigen ivrigt pA GFA Sta-
tistik vilket, som hérs av namnet, &r ett avan-
cerat program f6r stalistisk bearbetning av data.
Alla traditionella testméjligheter finns att tiliga
plus de flesta av de senast utvecklade. Pro-
grammet dr iGrmodiigen inget f6r normalan-
vandaren men den person som tar sin maskin
pa allvar och behdver anvéinda den i forsknings-
sammanhang kan ha en oéndlig hjdlp av detta
program. Kanske det vore pd tiden att presen-

Frank Ostrowsky, skaparen av

upp och svarade

mdédssbesdkarnas frdgor. Héir syns han pa bista humor.

tera STn pa universitetsnivA. DD Data lade
beslag pa savél Sound Machine som Sound
MAchine |l och GFA Statistik.

Annars ar vél spraket det stdrsta hindret fér
spannande program att na Sverige. Med &ver
1.000.000 sélda maskiner &r den tyska mark-
naden tilirackligt stor att fdrsbrja programftre-
tagen. Av denna anledning Sversétter man of-
tast inte ens programmen till engelska. Darf6r
ér det troligt att vissa sma pérlor kommer att f4
svart att na Sverige. Bland programmen som
iGrmodiigen inte kommer att na dver grinsen
kan ndmnas ett litet utmérkt astrologiprogram,
en logisk dissassembler och en ST implemen-
tation av Simula. Alla dessa program och
méanga dértill beréknas att ha alltfér litet f6rsalj-
ningsunderiag f6r att kunna f&rsvara det jatte -
arbete som en dverséttning medfér.

Alit var dock inte bara "seriés” programmer-
ing och allvarliga applikationer. De tyska an-
vandargruppemna var representerade | flera
montrar och demoprogrammen blinkade i takt
med musiken. En av de mest k&rda demopro-
grammen var "Cuddly Demo" frdn svenska TCB
vilket fylide det patriotiska hjartat med stolthet.
Bra demogrupper kommer nu fran hela Euro-
pa. En férhandsversion frdn en Schweizisk
grupp visades upp och den lovade gott infér
framtiden. Att ge férhandsinformation om den-
na demo vore att ta bort dess dveraskningsef-
fekter men gruppen lovade att se till att den nar
Sverige sa snabbt som mdijligt.

OSTROWSKY
SVARAR PA FRAGOR

En av fordelarna med en méssa avdenna
typ &r att man far mdjlighet att traffa savél pro-
grammerare som Atarivinner frAn hela Euro-
pa. Den som har suttit och svettats Sver GFA
Basic kunde hér f& méjlighet att f& hjslp av
Frank Ostrowsky i egen hég person. Att chef-
redaktoren fér Skandinaviens enda Ataritidning
holl pa att springa omkull Jack Tramiel skall vi
tala tyst om. En l&ngre tid av méssan gick dock
at att forska jaga rétt p4 Europas virusdbdare
nr. 1 Richard Karsmakers. Det misslyckades
totalt. Dessutom knéts manga och viktiga kon-
takter med andra mer anonyma personer. Re-
sultatet av denna méissa kommer | hdgsta grad
aftt sétta sin prigel pa tidningen i fortséttning-
en. Vanta och se...

Alt ta sig fran Sverige till Disseldorf &r en
lang och kostbar process. Det &r dock ndgot jag
skulle vilja radda alla Atarister att ta sig for.
Denna méssa visade med all tydlighet att Atari
ST ér en de frAmsta maskiner man kan umgés
med. Det enda man skulle kunna klaga p4 var
den nastan kompletta bristen pa f&rgmonitor-
rer. Tyska folket verkar ha ett svartvitt f6rhdl-
lande till sin dator.

J Clas Kristiansson
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INSIGNIS

Samverkan mellan data-
kunniga och en storre skylt-
firma i Goteborg har under
1989 resulterat i en ny
svensk produkt for dator-
stodd textproduktion, i
forsta hand textskdrning av
vinylplast. Det kompletta
paketet med dator och pro-
gramvara kostar under
50,000:- och dr ddrmed en
mycket intressant nyhet for
bl a mindre skylt- och
reklamfirmor.

rundutrustningen bestir aven Atari
Mega 4 med den vanliga svartvita hdg-
uppldsande monitorn, en Megafile 30
harddisk, och en Roland CAMM-1 skirmaskin.
Utrymmeskravet &r minimalt - allt ryms faktiskt
pa ett vanligt skrivbord, &ven om man med 5r-
del har separat bord f6r skirmaskinen. Skir-
maskinen ansluts direkt till Centronics-porten,
och sedan &r det bara att sla pa strbmmen.
Programvaran kommer férdiginstallerad,
och fSrutom sjdlva grundstommen som be-
skrivs | mera detalj nedan, fSljer ett antal an-
vindbara PD (gratis) program med. Helheten

har lagts | det anvéndar- och presentationsvan-

liga skalet NeoDesk.

| grundpaketet finns idag 5 olika typsnitt.
Dessa kan dock | programmet varieras i stor-
lek, lutningsgrad, samt steglést omvandias till
komprimerade eller expanderade stilarter. Fler
typsnitt kommer inom kort, bl a ett fardigt upp-

graderingspaket pd ytterligare 5 grundtypsnitt.
SKARA NAN DA!

Vid uppstart hamnar man direkt i NeoDesk,
och kan dér (se bild) omgédende klicka pa na-
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gon av de tre programikoner som utgdr

INSIG-
NIS ALFACUT: "Skriva®", "Rita" och "Tillverka".
att komma
ihdg konstlade programnamn hér, och ikoner-
nas utseende illustrerar respektive funktion.

SKRIVA

Detta program &r grunden | textsystemet.
Dérfbr &r det ocksa belagt med I8senord. Vil
f6rbi denna behdrighetsspérr och efter valet av
ett typsnitt, s& mdts man av en ganska fullspack-
ad GEM- blankett (se bild).

Overst finns ett textfalt fr att skriva in sin
text, sedan kommer i tur och ordning bl a sa-
dana instiliningar som vaid texthdjd, stilart, lut-
ning, anpassning, osv. | botten finns de styran-
de knappama "Beréikna® och "Visa/Skapa". Pro-
grammet &r gjort s4 att man inte kan g4 vidare
utan giltig berékning.

| det enklaste fallet, med givna fSrval, sa
skriver man sin text, klickar pa "Beréikna" (eller
trycker <Return>), klickar pa "Visa/Skapa“, ser
resultatet, sparar texten f6r utskrift, och gér
sedan till utskriftsdelen (dvs Tillverka® ikonen).
Vill man behandla texten mer eller komponera

fiera rader till en enhet, s4 sparas texterna #8r
ritdelen i ett sérskilt symbolformat.

Funktionen "Anpassa"” innebér att en given
text kommer automatiskt att anpassas till en
maxbredd, dér anpassningen kan liggas pé
valfri parameter: hdjd, stilart (bredd), sparming,
mm. Programmet har &ven en enkel ramfunk-
tion som underlattar frilaggning av den skuma
texten pa folien.

Vi kan sérskilt stanna till vid valen "Typsnitt”,
dér man kan véxla mellan de typsnitt som finns
installerade, och "Spérmrval®, som | praktiken til-
later alternativa spérmingsavstind. Sparming
av de olika bokstiverna bygger alltsa i detta
system pé en tabell dér varje bokstavspar har
eft unikt sparravstand.

| och med att denna tabell &r Atkomlig med
knappen "Tabell*, och vérdena kan aviisas och
éndras (se bild), sa inses att man har mycket
stora friheter att anpassa texten till sina
estetiska krav. Vidare kan alla spérrvirden
samiidigt paverkas saval multiplikativt som
additivt utdver grundvérdet | tabellen.

Executing ISGFONT.PRE..

12:08:18 Bord Fiarval

— TEXTBEREDNING

Fontens versalhBijd: I5.0 mm

su o MY
Nytt virde:

Kernavstindet mellan teckenpar: IN
(Return> avsiutar/behdller)

KERNAUSTAND (a=tabell, ab=spérrning mellan bokstavspar, “abcErita ab)
Inotsvarar 124 pt)

Virden skalas 0.16 gor

1.65m

(Forts. pé sid: 32)
Linjer Finster Sgnboler Special Bild Filer 17:08:19
LINJE Br: 0.1 m  X-pos! 150,000 Y-pes: 60.000
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VI BEKANTAR 0SS MED:

PA FRAMMARSCH.

S pelmarknaden har l&nge dominerats av
den anglosaxiska vériden. Av de spel
som man ser pa hylloma ér c:a 90% frdn

England eller USA. Pa senare tid har dock den-

na trend dndrats och nu rycker sdvél Frankrike

som Tyskland fram och ervrar en stor del en
marknaden,

Ett typexempel hittar man bl a | Disseldorf
dar Rainbow Arts har ryckt fram till en tatposi-
tion. Féretaget ligger bakom ett antal spel som
ex Spherical och Circus Attractions och
mycket talar fr att de framtida spelen kommer
aftt bli &n stdrre succéer.

Féretaget grundades 1984 av Mark Ulrich
som dé endast var 17 4r gammal. Efter att ha
avslutat sina gymnasisestudier kunde han ge
féretaget sin fulla uppmérksamhet. | Oktober
1986 Oppnades Rainbow Arts fdrsta “riktiga”
kontor med fem anstilida | Gutersloh, en liten
stad | Vasttyskland. Man startade féretaget med
aft endast utveckla program till Amiga, Atari ST
och C64, Under en kortare tid fanns ockséd
Amstrad CPC med pa& programmet men nér
denna dator f&rsvann s4 gjorde spelen detsam-
ma. Pa senare tid har dock PC kommit starkt pa
spelsidan sa man har utvidgat verksamheten till
att &ven gélla denna dator,

75 PERSONER

Alit gick bara bra och verksamheten utvid-
gades. | juli 1988 hade personalstyrkan vuxit till
25 personer, de 50 freelanceprogrammerarna
ordknade. Det var dd man beslutade att fiytta
till DUsslesdorf. Framsta skilet till detta var de
fordelar man kunde fa i form av goda kommu-
nikationer. Eftersom Rainbow Arts produkter nu
distribueras Sver hela Europa &r narheten till en
internationell flygplats en fSrutséttning f6r att
kunna driva verksamheten vidare.

En fSrutsétining att nd framgéang | hela Eu-
ropa &r att man kan fa en fungerande distribu-
tion. Efter att ha haft en del frustrerande upp-
levelser med vissa engelska distributionskedjor

Gl e
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bestimde man sig for att ta Sver verksamhe-
ten sjdlva. Man kontaktade separata f6retag i
de olika landerna och anvinde Disseldorf som
en central fran vilken alla spelen skickas ut. |
Sverige ir det Alfasoft som har fatt natt
distribuera Rainbow Arts produkter:

- Vi &r mycket n8jda med samarbetet, si-
ger Philip Diab pa Alfasoft. Rainbow Arts &r ett
myckel professionellt fretag och deras styrka
ér drmagan att kunna informera om sina va-
ror. Pa sa sétt &r det latt for oss att siSdja den
svenska marknaden med upplysningar,

Rainbow Arts &r, f6r den svenska publiken,
mest kdnda f6r spel som Monster Slam, Circus
Attraction och Spherical. Dessa har varit | hu-
vudsak inriktade pd arkadspelama. Deras
ndsta spel kommer dock att vara en smula an-
norlunda. Dess namn blir "OWl ImperiunT, |
vilket man kommer att kunna bli en J R pd ol-
jemarknaden. Det &r ett spel fér 1 - 4 personer
som ror sig i affarskretsar. Varje person
har sitt individuella mal och det géller att sitta
krokben fér de andra spelama. Oil Imperium blir
ett strategispel med en ny infallsvinkel.

Senare kommer man &ven att slippa et
antal dventyrsspel. Mystery of the Mummy &r
ett &ventyr med Egyptisk bakgrund och Berilin
1948 utspelas | det av Sovjet inneslutna delar-
na av Berlin. Det sistndmda spelet 4r pd sitt sétt
typiskt f6r Rainbow Arts tyska profil. Man tar
delar av sitt land som é&r allmént kiinda och
villsedda och later detta inspirera till nya spel.
Sa slépper man ex Karl Mays bok om Winne-
tou som arkadspel slutet av aret.

| samband med mjukvarufbretaget Tom-
miesoft tinker man ocksa tillverka ett spel vid
namn Star Trash vilket kommer att bli mycket
spannande och en trevilig nyhet f&r dem som
gillar spel av typ: Marble Madness.

INGA LICENSSPEL

Den som véntar pd licensspel frdn Rainbow
Arts kommer dock att fa véinta férgives. Man

OIL IMPERIUM

OXXONIAN

har en mycket bestdmd Asikt om dessa och den
gar i korthet ut pa att man vill kunna &ga de spel
man producerar. Det &r inte meningen att en
tredje part skall kunna ga in och bestimma var,
nér och hur ett spel skall na ut.

Alit &r dock inte frid och fréjd pa féretaget.
Sa som manga andra upplever Rainbow Arts
piratkopieringen som ett stort hot mot sin exi-
stens. Till skilinad frAn manga andra fSretag som
kallar in advokater och andra lagkunniga f6r att
ga i nérkamp med crackers s4 har Rainbow Arts
valt en mjukare linje. Man har helt enkelt erbju-
dit cracker att birja arbeta f6r dem och médnga
tidigare spel &r skrivna av f d mediemmar i crack-
inggrupperna.

- De &r ju sddana fantastiska programmera-
re, séger Kristin Dodt, PR-ansvarig p4 Rainbow
Arts. Det éir s& synd att de bara syslar med denna
ilegala verksamhet.

-Och, och tilldgger hon. Detta géller natur-
ligtvis alla programmerare oavsett var de bor. Det
géller bara att ha uthdlligheten att kunna produ-
cera ett komplett spel.

Systemet med att hindra crackers fran att
sprida spel genom att skicka dem férhandsex-
emplar har provats av Rainbow Arts men det
dvergavs snabbt eftersom det hade absolut
ingen verkan. Dessutom verkar det lite konstigt
att ge denna typ av beldning till dem som &rstér
spelmarknaden.

- Piratkopiering &r verkligen oriittvist, siger
Kristin Dodt. Vi fériorar i f6rséljning och program-
merama fSriorar sin inkomst eftersom de far pro-
cent pa forséljningen. De &r kanske t o m vin-
ner till dem som sprider spelen. Om jag visste
att en av mina kompisar hade gjort eft program
som han kunde bli rik pa s& skulle jag aldrig
kunna stjdla det bara f6r att jag inte hade rad att
kbpa det.

Det verkade dock inte som om Rainbow Arts
hade tagit permanent skada av piratkopieringen.
Foretaget &r | snabb utveckling och det verkar
som om vi kan se fram emot manga godbitar fran
Rhenlandet | fortsétiningen.

Q Clas Kristiansson

MYSTERY OF THE MUMMY




BESTALL FOR MER AN 500 KR OCH DU
FAR ETT SPEL VARDE 129 KR.

FORGOTTEN WORLDS UNNING MAN 299  GIANTS
SPEL TILL ATAN 87 FUTURE SPORTS 2%  RVFHONDA 299  Out Run, Gauntlet II, 1943 och Street
PRIS GALDREGONS DOMAIN 30 . SAVASR o iy DY e
D POOL 249 m WINTERS TAIL 249 mmml'“m 9  HIT DISKS VOLI
AAARGH! g 349  SKRULL 299 Slaygon, Jupiter Probe, Gold Runner I och
T 35 GRAND MONSTER SLAM 249  SKWEEK M2 Emwkill
AFTERBURNER ﬁ GUNSHIP 299 SKY PFOX 11 149 Pris 299
AIRBORNE RANGER cyps B %49  SPACE QUEST I 399 HIT DISKS VOL II
SRPICAIN IR HOCKRY 4 RAISER 249  SPEED BALL 299  Time Bandit, Leatherneck, Tanglewood
e 1%  HEROES OF THE LANCE 349  SPHERICAL 249 och Major Motion.
ARCTIC FOX 149 % 309  STARGLIDER II 299 Pris 209
e 29 IND. JONES LAST CRUSADE 249  STREET FIGHTER 149 MEGA PACK
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Spelinytt

Pressreleaser kan verkligen reta l;:utltnn1
jag tlnlur di bl a pa HAIHBDW ARTS
te spel. A et MYSTERY OF E
HUMYutnpalnl Hamburg anno 1912, de-
tektivegenskaper léir komma vil till pass nér
du tar dig igenom 186 olika lokaliteter f&r att
fraga ut personer och |&sa gator, Spelet far
en fin tidsenlig atmosféir med hjélp av mer
én 60 bilder. Bilder som far en sepiabrun
toning genom att ursprungligen ha ritats
med kol.

RAINBOW ARTS

Fran Rainbow Arts kommer &ven OIL IMPERIUM,
en ny typ av affdrssimulator. Du ska leda ett oljeimpe-
rum genom att kdpa och sdlja, spionera och sabotera,
investera osv. Spelet iir menystyrt med ikoner av tele-
fon, tidning, véiridskarta mm. Borming och eldbekimp-
ning kriver inte enbart strategiskt thnkande utan dven
smidighet och snabba reaktioner, Spela mot datorn eller
en (god) van. Dessutom utiovar Rainbow Arts musik
och realistiska ljudeffekter, vi far val se.

HEWSON & TITUS

ONSLAUGHT fran HEWSON verkar verkligen
vara nagot aft bita |.

Det géller att férena 10 riken med vardera 256 olika
lokaliteter och utspelas p& den tiden daA det fanns
modiga riddare och blodifrstiga krigare. Man véljer det
lerntorium som man vill fardas till och far gdra sig
beredd att fardas Gver manga typer av terriing och stbia
pa olika kulter, odbda, kavalleri och kanoner. Det finns
mdjlighet alt skapa och spara egna riken, dessutomn
finns det ju alitid en risk att omraden som du redan har
besegrat gbr uppror. ONSLAUGHT som &r program-
meral av Chris Hinsley och Nigel Brownjohn (mannen
bakom Verminator och Custodian) si@pps | november.

For folket | Belloth har livet blivit en konstant mar-
drdm. Deras hjlilte "Askans riddare” har givits sig av 16r
att finna prinsessan Tanya, hiirskarinnan Over den
andra dalen. Hon tillfangatogs av hxmdstaren R&d
Sabbat, den mest onde och fruktanssviirde varelse som
manniskosifktet kint. Sedan tidens begynnelse har
R&d Sabbat och hans hejdukar hungrat efter makt. De
har nu kastal sin magi dver Belloth, tvars Sver rymd och
tid, och svurit alt att vinna hemligheten om tidsresor som
bara &r kdnt av innevanama | Belloth. Utrustad med
“Staldddaren”, det urtida svéirdet, skall du bege dig 1or
att finna Forbdelsens Siott. Ditt uppdrag att befria prin-
sessan Tanya tar dig Over arhundraden... Arkadspelet
KNIGHT FORCE fran TITUS utiovar snabb aktion och
megaédventyrets hjambrytande strategi vilke! skall gbra
Knight Force till spelskapelsen utan fBregangare. Stora
ord! Vi far hoppas att de haller vad de lovar. Vi tar val
se nar spelet sidpps | september/oklober.

FIREBIRD

| oktober sldpps CONTACT, ett enormt rymdspel
fran FIREBIRD, dér en frimmande rymdfiotta beld-
grar den mannskiiga rasen. Kolonoi efter koloni har
besegrats. Ett frdimmande rymdskepp dockar vid den
gigantiska kommunikationsstabonen och spoklika var-
@iser lammnar skeppetl... Inom nagra minuter r hela
arbetsstyrkan utplanad, endas! stationens dator fung-
erar. Det gdller nu or dig att styra en tredelad under-
haliningsandroid, hela androiden eller var del 1&r sig,
genom &ndidsa korridorer Mr att ta kontroll dver da-
torn. Skjut pa alit eller planera strategiskt, valj sjdlv.

MICRO STATUS

Tva 3-D grafiska spel kommer fran MICRO STA-
TUS, MIDWINTER och SURVIVOR. SURVIVOR #r
ett strategispel som utspelas efter fOrintelsen dar du
dr en av de Overlevande. Néir spelet bbrjar & du pa
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en av de fa beboliga platserna | ett stort Skenlandskap.
Det géller nu att dverieva, odia upp dknen och bli stark-
are, att genom handel, politik och utforsking 18r att 14
en enad varid.

| MIDWINTER har jorden efter en naturkatastrof
kastats in | en standig vinter, gammia politiska struktu-
rer har rasal samman och nya har uppstaft. | norr finns
en sjdlvutndmd general som gbr sig till diktator &ver eft
allt stbrre omrade. Ditt uppdrag blir att hindra genera-
lens styrkor fran att ta alla vArmegruvorna. For att ta dig
norrut tar du hjdlp av gliditygning, snbskoters, skidak-
ning och linbanor och far s& smaningom kontakt med
en av dina mannar som du kommer att styra norrdver
pa samma sétt. Survivor kommer ut pa& marknaden | ok-
tober och Midwinter | november,

ACTIVISION

Fréan ACTIVISION kommer BOMBER, det nyaste
och senaste inom flygspel. Du har sex flygplan att vaija
mellan, MIG 27, F111, tvA tornados (en brittisk och en
tysk), SAAB Viggen och F-15. Dessutom kan du vélja
vilket plan du vill fiyga MOT . Activision lovar en detalje-
rad grafik dir du verkligen flyger dver amerikanska
mellanvastern (detaljrikedom &ven niir du fyger pa laga
hbjder). Vil sjaiv ditt uppdrag och njut av finesser som
att tanka | luften. Du bdr redan kunna hitta den i din
datorbutik.

Fran Activision kommer ocks& ALTERED BEAST i

vilken en romersk krigare Ateruppvicks fran de dbda
av Zeus or att befria Athena frin den onda Nelf. Som
hjalp far du olika kraftpiller som g&r det mdjligt 16r dig
aft byta skepnad. Var och en av dessa har olika egen-
skaper, men vantar sig att en drake ska bete sig lika-
dant som en drake. Si8pps | oktober.

Dessutom beriknar Activision aft slAppa GHOST-
BUSTERS lli England den 1:e December - samtidigt
som fiimen med samma namn har premifir,

Pa redaktionen dbk det upp ett targrannt foto samt
ett medelande fran IMPRESSIONS om deras nya spe,
men vi fick ingen uppgift om nér det skall komma sa
det ar bara aft halla korpgluggarna Sppna.

E't av dessa spel &r CHARIOTS OF WRATH, ett
skjuta-ned spel (varfbr skjuter vi ned nar engelsmén-
nen skjuter upp?) med sju helt olika speltyper inom
samma spel, 300 mdjliga vapenkombinationer. Imp-
ressions lovar slaende grafik, hipnadsvickande
soundtracks och samplade ljudeffekter och MASSOR
av skjuta.

OCEAN

Slutligen sitter jag hér med en uppgift fran OCEAN
att nu kommer THE UNTOUCHABLES (ként fran Sky
Channel). | fem arkadsekvenser ska du sia ut maffian,
Lycka il med detta och alla andra spel.

Q Birgitta
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| FAKTA:

NAMN: WICKED
TILLVERKARE: ELECTRONIC DREAMS |
TYP AV SPEL: ARCAD / STRATEGI

TESTAD PA: 1040 8T
TESTAD AV: BIRGITTA
| =
BETYG: I
Grafik: Ljuvilg
Ljud: Maffe
Berocendegrad Hég
| Varaktighet Lange
Svéarighetsgrad Svart
Totalbetyg Mycket Bra |

Univerum lever! Stjérna efter stjarna livnérs
och stéds av den Goda Kraften men | de tolv
stora stidimkonstellationerna har Férsttrelsens
Portar uppstatt genom vilka nu universum inva-
deras avondska. Ondskan &r tyst, slug och den
SPRIDER SIG...

Uppraget ar ditt, noble krigare, att sta infGr
Ljuset och bunden av ljusets bojor | en vag av
hetta kasta av dig din dédliga skepnad, att trans-
formeras till en flammande stjarna och pa ving-
ar av eld ta upp kampen mot Morkret...

Antligen har jag fatt i mina hénder ett skju-
taspel som har allt. Stralande grafik, suberbt
jud. Ett spel som kréver snabbhet och plane-
ring och dessutom har den dér lilla obekanta
faktorn som gbr ett spel till en utmaning.

ldén med det godas kamp mot det onda ar
ju knappast ny men man kan ju inte begéra alit
eller hur? Hér presenteras den pd ett nytt frasht
sétt. Forst kommer en demosekvens som visar
de olika objekten och vad de kallas, tryck pa fire
och du far méjlighet att valja mellan tre olika
spelstrategier, mer strategi eller arkad eller en
blandning dir emellan. Vilket passar dig bést?

Dérefter méter du odndlighetens 6ga omgi-
ven av zodiakens tolv tecken dér du har m&jlig-
het att vélja i vilken av stidrntecknen du vill bbrja
din kamp. Du kan fran b&rjan vélja bland de tre
frsta tecknen dar Skorpionen &r den férsta och
|&ttaste, ju nérmare Skytten, det tolfte tecknet,
du kommer ju svarare blir del.

Du gbr ditt val och en vacker stjirnkarta
rullas upp pd vilken tre stjamor blinkar. Ondskan
maste besegras vid alla tre stjdrnoma (6r att

stjambilden skall vara vunnen.Vilj din stjama
och du &r inne | spelet...

Nér du kommer in pa spelplanen finns dér
redan goda (gula och rbda) och onda (bla och
grona) portaler som sprider sin tillvéixt | respek-
tive firg. Det géller nu att plocka upp sporer fr
aft skapa nya portaler, férhindra onda sporer
att 1A faste, skjuta ond tillvxt sa att den och
dess portaler blir thckt av god tillvéxt, undvika
de onda portalernas vaktare (skjut honom
under “dagtid™) och hans hantiangare.

Spelplanens mitt domineras av ett ansikte
(Sol=dag, Odjuret=natt) som tva ganger om
"dygnet” ppnar sig fbr att visa eft tarokort som
avsidjar vilken natur hjdlpmediet som du kan
plocka upp har. Alla hjdlpmedel &r inte goda

men inte heller nGdvandigtvis onda, men vad
de gbr det far man sjélv lista ut.

Nér god tillvéixt har tickt alla onda portaler
sé har du vunnit stjrnan och du kan lata kam-
pen ga vidare till ndsta men naturligtvis finns
det manga sétt att misslyckas...

Du férorar ett livom alla goda portaler tacks
av ond ftillvéxt, din livsenergi gar upp om du
skjuter viktaren men den gar ner om han eller

hans medhjéipare vidrbr dig, om din livsenergi
ndr botten férlorar du ett liv eller om tiden gar
ut s& ser du hur skérmen snabbt fylls av ond-
skans blagrina férg - och du fGriorar eft liv,
Alit som allt, ett mycket bra spel. Fbrresten,
om du har tid, titta pa ansiklets minspel som
skiftar alitefter stiliningen i spelet forandras!

FAKTA:
NAMN: RED HEAT
TILLVERKARE: OCEAN
TYP AV SPEL: ARKAD
TESTADPA: 1040 ST
TESTAD AV: BIRGITTA

S4 treviigt med ett spel dér Ryssen inte &r
den stora skurken. | Red Heat fran Ocean &r
du den ryska toppagenten, Kapten lvan Danko,
som | samarbete med amerikanarna ska kros-
sa en internationell narkotika liga. Du bbrjar ditt
uppdrag | en rysk bastu av jatteformat dér du
far sla dig fram med dina bara hander och en




FAKTA:
NAMN: RENEGADE
TILLVERKARE: IMAGINE
TYP AV SPEL:  ARKAD
TESTAD PA: 1040 ST
TESTAD AV: BIRGITTA

Alla gamla tanter, har lange vetat att det &r
livsfarligt att vistas pa staden gator efter mor-
krets inbrott. Med Renegade &r det nu bevisat
att ingen gar séker.

Du &r pa vég f6r att tréffa din flickvén, Lac-
kra Lucy, och redan nér du kliver av tunnelba-
nan inser du att stila hemmakvéllar har sin
lockesise. Du finner dig omgiven av ett ging
missfdrstddda ungdomar som ser dig som en
mojlighet att fGrena nytto med nje dvs kvil-

lens chans att utdka kassan samtidigt som de
far lite kul.

Det ér tuffa typer, det &r ingen som véntar
pa sin tur utan det galler att sldss mot (ndstan)
alla pa en gang. Var och en maste maste slas
ned tva ganger innan de &r borta ur leken, alla
medel &r tillAtna - man kan med férdel hoppa
pa nagon som redan &r nedslagen for aft
snabbt avskracka honom fran fortsatt strid.

Tro nu inte att faran &r Sver bara f6r att du
har Karat dig frAn ungarna vid tunnelbanan, pa
gatunivan forsdker motorcykelfantaster lekfullt
kbra Sver dig innan de biir lite allvariiga och
forsbker sl ihjal dig. Vagen till Lucy leder vid-
are genom ftranga gréander vél bevakade av
“héftiga” tjejer - se upp fér "Stora Bertha“. Sist
men inte minst - akta dig f6r typerna med rak-
blad, de ér otéicka. Klarar du av allt detta s far
du éntligen tréffa Lucy men ség den lycka som
varar fér evigt. Dina tidigare “lekkamrater” har
hamtat férstirkning och nu &r de SURA pé dig.

Val medveten om mina begrénsningar som
slagskampe fann jag det sékrast att spela rol-
len som den férf6riska Lucy och satte alltsd min
odkta haift Janne vid joysticken och nu star jag
hériett gatuhdm och véntar och det far jag nog
fortséitta med, Janne har #&nnu inte tagit sig
levande upp fran tunnelbanan.

samling muskler som skulle imponera pa den
ivrigaste kroppsbyggare. Aventyret leder dig
vidare till ett sjukhus | Chicago med sjuksko-
terskor som  ed storsta iver gar in férattfa just
dig som patient, och du kommer allt narmare
den slutiiga uppgtrelsen med narkotikaligans
ledare Viktor Rostavili. Alit som alit bestar
spelet av fyra nivaer | Okande svarighetsgrad.
P4 végen finner du atskilliga féremal att plocka
upp som hjdlper - eller stjalper - det galler att
|&ra sig kéinna igen de olika fGremalen.
Spelet har en mycket bra grafik, tydlig och
detaljerad, som stundtals &r imponerande med
fotografiska kénsla. Tyvérr &r ganska begran-
sad i vad man kan fa lvan att gbra. Sla hogt,
lagt eller mittimellan, skalla eller ducka, ga
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Ja, spelet ir inte latt men hér har alla ni som
redan slar ut ninjor och andra karateexperter
pa Ibpande band éntligen fatt en utmaning kan
halla er sysselsatta Atskilliga speltimmar. Gra-
fiken &r inte mérkvérdig pd nagot sétt men fi-
gurerna rdr sig fint och med stor flexibilitet och
det kréivs tréning och iskall koncentration f6r
alt klara av att slass at alla hall, helst pd en

gang.

framét eller bakat (men da Akte jag pA myck-

et stryk)det &r allt. Jag hittade ingen annan
taktik &n att g4 frammat, sld hart och ofta och
ducka ibland. Hade jag upptickl nagot satt
att vara lite taktisk s&4 hade spelet Dblivit
mycket roligare.

" BETYG:

Grafik: Mycket snyggt
Ljud: Kunde varit batire
Beroendegrad Tja

Varaktighet Joda

Totalbetyg Duger

_BETYG:

Grafik: oK
Ljud: Joda
Beroendegrad Ett tag
Varaktighet Ricker
Svarighetsgrad Tufft
Totalbetyg oK
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Den enda svenska
ATARI-tidningeni
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Tel: 0302 - 355 50
Fax: 0302 -347 49
och boka
annonsplats!
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SLEEPING GODS

FAKTA:
NAMN: SLEEPING GODS LIE

TILLVERKARE: EMPIRE
TYP AV SPEL: AVENTYR / ARCAD

TESTAD PA: 1040 ST
| ESTAD AV: BIRGITTA

Alla har vél nagon gang spelat textéventyr?
Nivet, plocka upp skalen vid A, g till C, hamta
vatten, ga till B, vattna, fA fSremal D som an-
vénds vid...

Alla dessa valbekanta ingredienser och lite
tillfinns | Sleeping Gods Lie men istéllet 16r text
sa | en fin 3-D grafik. Du ser och hér vad din
dventyrare ser och hér, utom i nattens mérker
da det &r vildigt svart att se ndgonting. Du
plockar latt upp saker genom att g4 Sver dem.

De atta kungadémena pa Tessera (namnet
nar sin bakgrund), skapad och vergiven av
Gudarna styrs nu av den onde Multimagikern
och hans anhdngare, Men Tessera #rinte helt
overgivet av Gudarna. Legenderna beréttar att
kvar i nadgon av de Atta kungariken finns N'Gnir,
den sovande Guden, som en gang skall vakna
och radda Tessera frdn néd. Ditt uppdrag &r
att finna och vicka den sovande Guden.

Tessera dr format som fyrdimensionell
hyperkub, en Tesserakt (det har nagonting att
gor med att alla platser befinner sig i rit vinkel
till varandra). NAja, det &r inte s illa som det
later, den viktigaste effekten &r att man kan
bara fardas pd magisk vdg mellan de olika

kungadémena, och det blir lite smakiurigt att
rita kartor 6ver dem,

Varje kungaddme bestér av sex olika land-
skap som du kan (efter att ha l8st en del pro-
blem) rbra dig fritt emellan. Undersdk dem vl
f6r nér du har ldmnat ett rike s4 kan du inte
komma tillbaka. Tyvérr &r landskapen fulla med
stratrévare, demoner och andra skurkaktiga
figurerer s& det géller att alltid ha ammunition,
se bara till att det verkligen &r en skurk du skju-
ter pa annars far du problem att avsiuta ditt
uppdrag.

Du kommer férdas frdn kungadéme till
kungaddme, var och en med sina sdrdrag, de
grona Calia och Taira, det en gang skogiga
Sylvar med sina grottor som bebos av vildsin-
ta dvérgar, 6vériden Delanda, de dimmiga
bergen | Simala, huvudstaden | Morav, Sun-
derbads Sknar med dess briinnade sol och
mystiska pyramider (ligger pyramider alltid |
Okenlandskap?), katakombemna i Estamane
och slutligen till den pestdrabbade Coratiniska
staten.

Du kommer att finna hjdlp och rad pa de
mest ovantade stillen, till och med ett mull-
vadshal kan vara till hjdlp. Du kommer att fin-
na mangder med vapen men det &r inte alltid
som det krafigaste &r det bésta, de tar ldngre
tid att ladda.

Pa spelplanen, runt ditt synfalt, finns kom-
pass (den behdvs), uppgifter om din hilsa (hall
eft 6ga pa den), det vapen du just bér pd, en
klocka (ténk pa att det & MORKT p4 natten,
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dven ramen runt synféltet), din magi samt en
liten bild pa dig och vad du har pé dig. Langst
ned ar en ruta med uppgifter om vad du béir med
dig, hir visas ocks4 text (i ett par sekunder)
ver speciella upplysningar och vad folk séger
till dig.

Du kan styra din man med joystick, mus
eller tangentbord. Sjélv valde jag snart att g4
med hjilp av tangentbordet och skjuta med
musen. Det gar att férdubbla hastigheten s4 att
din figur rbr sig dubbelt s4 fort, men det g6r d4
dven klockan OCH banditer. Har du en moni-
tor s& har du mdjlighet att byta till 80Hz vilket ju
ar en klar fdrdel.

Ett gott rAd &r att spara spelet ofta. Min
dator kénna igen datadisketten efter
aft ha laddat in ett sparat spel (min dator &r lite
kndpp, s4 &ven Attles dator) men det kom jag
runt genom att kopiera &ver datadisketten till
en dubbelsidig diskett och spara direkt pa den.
Personligen tyckte jag om Sleeping Gods men
en bock | kanten maste jag ge: Det #r lite segt
att behdva skjuta s& mycket monster, firre
monster och hellre mera problem tack.

BETYG:
Grafik: Gorbra
Ljud: Nja
Bercendegrad Nja
Varaktighet Linge - kanske
Svarighetsgrad Klurigt
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Sierra

Det rdacker med att nam-
na ovanstaende rubrik for
att fa en hdngiven dven-
tyrsspelare att forstd vad
det handlar om.

Sierra, det foretag som
kommit ut med den kinda
aventyrsserien ’Kings
Quest”’, kiinner nog manga
till. Men for dem som inte
vet sa mycket om Sierra,
ska jag beriditta en liten
bakgrundshistoria.

enoch Roberta Williams bérjade hem-
ma | kket med att skriva eft &ventyr,

Ken gjorde det tekniska arbetet och
Roberta stod fér historien. De satte in en an-
nons | en lokal tidning hemma | Coarsegoid,
Californien och hoppades pd det bésta. Spel-
et som var deras forsta fick namnet "Mystery
House" och aret var 1980.

"Mystery House" sdledes béttre &n vad de
hade hoppats pd, och de beslutade sej i6r att
samma ar starta ett fGretag som fick namnet
Sierra on-Line. "Mystery House”™ blev snabbt
populértoch efterfrigan pa dventyrsspel viixte,
under de féljande arton manaderna skrev de
tre Aventyr: The Wizard, Mission Asteroid och
Cranston Manor.

Man kan gottséja att Sierra on-Line &r led-
ande och nyskapande inom dventyrsspelen
vérld. 1979 bestod dventyrsspelen endast av
text. Roberta och Ken Williams var f6rst med
att satta grafik till texten. Nésta steg var att
l&gga in farggrafik i sina spel, och &ven detta
var de forst med. 1984 kom det stora genom-
brottet, Sierra kom ut med det frsta av sina
3-dimensionella &ventyrsspel, "Kings Quest”.
Ytterligare en f6rbéttring kom 1988, da Sierra
kom ut med “Kings Quest |V" och grafiken
hade en béttre uppldsning.

Idag sysselsétter Sierra on-Line cirka 70
personer ochhar, fram tills nu, kommit ut med
ibljlande dventyrsspel: Kings Quest|-1V, Space
Quest |-lll, Police Quest | o I, Leisure Suit
Larry | o Il (Il & pé& gang), Manhunter, Gol-
drush, Mixed up Mother Goose och The Black
Cauldrop.

Jag har provat nagra spel fran Sierra, och
tdnkte att jag skulle kunna ge er nagra exem-
pel bland manga hur man kan ta sej fram i ett
daventyrsspel.

En gyllene regel, se dig omkring s fort du
kommer in i enny scenbild s4 att du vet var du
ar och om det finns nagra intressanta objekt.

AaEsamed <3 Nen

VARLDSLEDANDE
TILLVERKARE AV
AVENTYRSSPEL

Score:f of 245

Sound: o

POLICE QUEST |

| Police Quest iklader du dig rollen av en
polis (Sonny Bond) | den lilla staden Lytton.
Du skall, som alla andra poliser, upprétthalla
ordningen, och se till att alla bovar aker in |
finkan. Du kommer att utséttas fér de hindel-
sersom skeri verkligheten. Vid framstélining-
en av Police Quest hade Sierra hjdlp avenf.d
polis, Jim Walls som &r polis sedan 15 &r. Vad
ségs om en biljakt runt staden? Eller att sdka
efter stulna bilar? SPANNANDE!

Hur startar dagen i8r en polis? Jo, f8rst ett
méte dér du och dina kollegor mbter er Chef,
och far era uppdrag. Bérja med att leta upp ett
rum som heter Breifing Room. Nér du kommer
insé serdu entidning pa ett bord, det kan vara
avintresse att veta vad som hant, lis nyheter-
na. Nér du ldst tidningen skall du véinta tills
métet bdrjar. Efter mdtet skall du ut med en
polisbil. Men glém inte bilnycklarna och din
kommunikationsradio. Radion dr bra attha om
du maste kalla pd hjélp, eller begéra uppgifter
om en person eller en bil. Kom ihag att se dig
omkring, undersdk de rum som du ér |, eller det
fordon du vistas i. Fler ledtrddar avsitjas inte,
jag vill inte fSrstéra ndjet 18r erl

Som aventyrsspel 4r Police Quest ett kul
spel med stor realism. | spelkartongen finns
en karta sd4 man kan se var man befinner sig,
det {6ljer med ett referenskort dér det finns f&r-
enklade kommandon 1or olika funktioner. GiGm
inte att spara spelet ofta da det ar l&tt att géra

fel.
POLICE QUEST Ili

Police Quest |l &r en forsétining pa l:an,
del |l utspelar sig ett &r senare. Du har nu
avancerat till civilklddd detektiv. Nar du kom-
mit in till polisstationen far du reda pd att den
brottsling som du, | slutet av f&mra dventyret,
arresterat, har flyttoch dven tagit en gisslan

Nu ska du sdsom detektiven Sonny Bond till-
sammans med din kollega Keith s6ka reda pa
och arrestera rymlingen. Under tiden du letar
efter ledtradar, kommer du att utséittas #8r oli-
ka handelser som fdrekommer | en polisde-
tektivs vardag.

Jag gjorde ett tappert f6rsSk med att vara
detektiv | staden Lytton. Hir &r ndgra tips f6r
attdu skall f4 en bra start, nAgra av tipsen kan

du fa reda pa genom att lisa manualen. Det
hela bbrjar med att du kommer till polisstatio-

nen med din privata bil. Nér du stannat serdu
Sonny sittandes i sin bil, undersSk bilen innuti,

. Dumaste ha med digvissa objekt #8r att kunna

komma in pé stationen (leta | handskfacket).
Och giém inte dina nycklar.

Nér du kommit in pa stationen ska du se
dig omkring. Ga sedan in genom férsta ddrren
till vanster, se dig omkring igen. Tala med en
av polismannen. Ga sedan ut ur rummet och
in | ndsta rum (det som &r ndrmast). se
omkring och om du gatt réiitt sd har du hamnat
| dit rum. Ga till ditt skrivbord och sitt ner,
undersdk skrivbordetoch skrivbordslador. Om
du av nagon hiindelse under spelets g!ng
kommer &ver eft brev, lds noga
hallet. Tillbaks till handlingen, -
dersdk! alitskall du g& utur rummet. G4 in | det
narmaste, ej undersdkta, ummet, om du kom-
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mit rétt &r du i omkladningsrummet, dér har du
ditt skap.

F&r att komma in | ditt skdp maste du kun-
na kombinationen till laset, den kombinatio-
nen vet du, om du underskt de objekt du
funnit. | ditt skdp finns en pistol, extra ammu-
nition och handbojor som du kommer att be-
héva. Nér du férsett digmed utrustningen kan
du ga ut ur rummet och fortsétta mot hoger.
Om du kommit ritt, har du kommit till skjutba-
nan. Har kan du prova din skicklighet med ditt
vapen. Men kom ihag att anvéinda hérsel-
skydd. Nér du &r klar med skjutdvningen kan
du g4 tillbaka till din avdelning pa stationen.
Resten far du sjilv komma underfund med.
Kom ihag den gyllene regein, spara spelet.

Grafiken har kommit ytterligare ett steg
mot ten. | manualen finns mycket att
l&sa, om olika koder som anvénds vid kommu-
nikation via radion och olika koder som an-
vénds for olika fSrseelser,

SPACE QUEST |

Space Quest | bbrjar i forskningsskeppet
Arcada, déir du, | rollen som stidningsspecia-
listen Roger Wilco, skurar golven och rengér
alla toaletter s att de skiner. Rymdskeppet
Arcada har som aftt testa den nya super
hemliga stjirgeneratorn, som skall férse din

med den energi som behbvs i ett
energikrdvande samhdlle. Eftersom Roger
tycker att han &r en hart arbetande man, sa
fSrtjanar han en liten rast | arbetet och gér in
| en stédskrubb for att ta en tupplur.

Under tiden som Roger sover i skrubben
84 hiinder det saker som han aldrig skulle
kunna drdbmma om, rymdpirater ndrmar sig
Arcada. En stor armada med pirater fran Sa-
rien anfaller Rymdskeppet Arcada i syfte att
stjdla stiagmgeneratorn, f6r att anvanda gene-
ratorns hemligheter till att ta makten dver hela
galaxen. Sarienpiraterna tillhdr de mest hem-
ska och skjutglada piraterna i hela galaxen.
(Léter som chefredax - Attie)

Roger vaknar i sin skrubb av att skeppet
rycker till, sedan hérs en del rop pa hjilp och
ljudet frAn vapen. HJALP! vad &r det som
hénder? tinker han nyvaket. Efter en liten
stund vagar han ppna dérren till stadskrub-
ben och tittar uti korridoren. Han hér ett skrik
och ett vapen som avfyras, sedan blir allt tyst.

Nu kommer du in i bilden, hjalp Roger att
ta reda pa vad som har hént och sék igenom
skeppetl. Rogers uppgift &r attleta reda pa var

ratorn tagit viigen och ta tillbaks
den till sin hemplanet. Rita en karta &ver de
scener dér du och Roger vandrar omkring, det
underlittar att se var du &r nadgonstans.

Négra tips: Nér du kommit ut ur skrubben
ska du g4 tre rum At véinster, dér hittar du en
skjuten beséttningsman, leta igenom hans
fickor for dér finns eft magnetiskt nyckelkort

som du kommer attha anvéndning f6r. | en del
rum finns det hissar s attdu kan ta dig till och

fran olika vaningar i Arcada, men var
ty piraterna finns &verallt och de skjuter férst
och fragar sedan.

Om du dverlevt och gjort ratt hamnar du |
ett rum som heter “flight preperation room",
dér kommer du att hitta en uniform som du
skall byta ill. Férsok att p& nagot satt komma
inien skyttel och ge dig ivég bort frdn Arcada
innan det &r férsent. Nu far du klara dig pa eg-
en hand. Aven i detta spel ska du spara spelet
ofta, du rakar ut f6r manga Sveraskningar
under spelets gang, inte alltid trevliga sddana.
Undersdk aliting som kommer i din vég, det
kan vara nagot anvindbart, och tala med de
figurer som du méter. Om du talar med nagon
kan du f4 reda pa saker du kan ha nytta av
langre fram. Ojda! jag glémde visst tala om ditt
uppdrag. Se till att stjdrngeneratorn kommer
glilguka tilldin planet, och g&r livet surt fér alla

ter.

SPACE QUEST I

Fortséttningen pa del | har fatt namnet
"Vohaul's revenge®. Eftersom du térmodligen
lyckades i ditt uppdrag att Aterskaffa stjarn-
generatorn, har du fatt ett nytt och biéttre ar-
bete, trodde du. Nér du som Roger kom tillba-
ka fran ditt langa &ventyr blev du en firad
hjélte, och som beldning en férgylid sopkvast
och ett nytt och béttre arbete. Du fick anstéll-
ning ombord pa en dockningsstation fér pas-
sagerarskepp.

WOW! tinkte du, men efter ett tag kom du
underfund med att det var samma som fSrut.
Du skulle rengtra efter passagerarna | varje
skyttel som kom till din rymdstation, det var
inte alla som talde attfardas i rymden. Vilken
beldning 16r en hjilte muttrade du d4d och da.

En stjdrklar rymddag var du och sopade
rent pa utsidan av rymdstationen och blev
inkallad av din chef. Nar du kommit in fick du
i uppdrag att stéida upp i en skyttel som nyligen
anlant. "Se till att rengtra skytteln fér det var
en passagerare som blev rymdsjuk” hade din
chef sagt.

Nér du kom ini skytteln tyckte du att det var
konstigt att behdva rengbra den hér skyttein,
den var sa ren den kunde vara. Mer han du
inte ténka frréin ndgra raa typer Sverfoll dig
med hugg ochslag. Nar du sedan vaknade till
liv, kunnde du efter nagra dimmiga sekunder
fasta blicken pa en otéck person. Efter en kort
presentation talade han om att han &r
Vohaul i egen hdg person. "Hamnden &r min®
sa han. Han skulle skicka genetiskt konstgjor-
da férsaljare till din hemplanet dér de skulle in-
filtrera hela planeten, sen skulle Vohaul erév-
ra hela planeten. Och detta f6r att du hade f6r-
stért hans tidigare férstk att ligga beslag pé

stjdrngeneratorn. Men digskulle han skicka till
gruvorna pé planeten Lubion.

Efter det att du kommit till planeten Lubion
transporterades du med tva vakter mot gruv-
orna. Plétsligt far svivaren motorstopp, dina
véktare hade glémt alt tanka, och svévaren
krashar. Du vaknar efter en stund liggande
bredvid den krashade svéivaren, dina tva vak-
tare visar inga livstecken, och du funderar pa
vad du ska gbra.

Det &r nu du ska ikldda dig rollen av Roger
Wilco, ge dej fort ivig frdn platsen innan
nagon bérjar stka efter svéivarensom fésvun-
nit. Sk forst fortigenom fickorna pd dina vakt-
er, och fitta i svivaren. Se dig omkring s4 fort
du kommer till en ny scenbild, undersék alla
objekt, vissa av dem kan vara nyttiga andra
onyttiga. Tala med de du méter, kanske du
kan fa hjdlp pa ndgot vis. GI6m inte att spara
ofta i det héir spelet ocksa.

SPACE QUEST Il

The Pirates of Pestulon, har det hér tredje
speletiserien ddpts till. Om du lyckades med
ditt uppdrag i Space Quest I, s& vet du hurdet
slutade. Du hamnade i en rdddnings kapsel.
Nu tar den nya handlingen vid. Efter en liten
stund i kapseln uppticker Roger att syret hal-
ler pa att ta slut. | ett sista f6rsbk att rédda sitt
liv kryper Roger in | den hibernatiska s8mn-
kammaren. Han sjunker sakta in | den langa
somnen med en sista tanke, att ndgon ska
hitta honom innan de livsuppehallande funk-
tionerna slutar fungera.

Under tiden som Roger sover i sin kapsel
hander det saker i galaxen, Nagon har kid-
nappat de béasta softwareférfattarna | hela
galaxen, det varsta avskummeti hela univers-
um, PIRATER! Det méaste vara softwarepira-
ter som slagit till. De tva grabbarna fran An-
dromeda har blivit utsatta for ett 6de vérre &n
dboden. Det visade sig att att det otéicka och
oseribsa bretaget Scumsoft ligger bakom kid-
nappningen, deras chef som heter Eimo Plug
gor tydligen alit fér att f& mer inflytande.

Det &r nu upp till dig som Roger Wilco att
leta reda pa de tvd som blivit kidnappade.

Efter fin animerad inledning kommer Roger ut
ur sin réddnings kapsel och kan s8ka igenom
allautrymmen idetstora skrotuppsammlings-
skeppet, kom ihdg att hér &r det sarskilt viktigt
att se dig omkring och undersdka alla objekt.
Om du laser | manualen sa far du ovéarderliga
tips om hur du ska bdrja. Nar du kommit s
I&rugtmmﬂmnuﬁat.mmgaﬁivlgmud
den maskin som heter Grabber. Ak till hdger
| bild, och sénk ner klon som sitter under din
Grabber. Om den hittar ndgot av intresse s&
tar den det automatiskt.

GOLDRUSH

Enavmina personliga favoriter bland dven-
tyrsspelen &r Goldrush. Sjélva titein talar om
vad det handlar om, den stora guldrushen
som startade | Californien 1848. D& nér pré-
rnen genomfors med lAnga vagnstag av lyck-
sokare, folk som hdrt talas om de stora guid-
fynden. Manga familjer salde allt de for
att kunna resa till Californien, som
hade blivit det stora resmalet i Amerika. Det
kom folk inte bara fran Amerika, utanfrdn hela
variden. Ryktet spreds for.

Du spelar nu rollen av en person vid namn



Jerrod, som bor | New York. Nér spelet bdrjar
har nyheten om guldfynden &nnu inte kommit
fram. Men du ska f& nagra tips av mig, f6r att
fa en bra start. Kom ihdg att de tips du far bara
&r en variant av de manga sétt att g4 tillviaga
med | spelet.

Det hela bdrjar med att du stér vid en bro,
mitt | New York. G4 nedét i bilden till ndsta
scen. Se dig omkring, om du har kommit rétt
s4 finns det ett hus som Jerrod kinner igen.
Det &r hans hus. G4 in | huset och se dig om-
kring, efter en stund kommer du till ett fotoal-
bum. Titta igenom albumet och ta ett fotografi,
det kommer du att behdva senare. G4 sedan
ut ur huset och g till vénster, fortsétt tills du
hittar banken. Om du har hittat banken skall
du g4 in.

Vil inne | banken gar du till kassren och
séger att du vill tala med bankdirektdren. Sig
till bankdirekidren att du vill ta utdina pengar
och aft du vill sélja ditt hus. Nér du tagit emot
dina pengar géar du ut ur banken och till post-
kontoret och frigar efter din post. Om allt gatt
ratt till tidsméssigt, s4 skall det ha kommit ett
brev till dig.

Ga nu ut frdn posten och till ditt hus. Kom
ihag att tala med folk som du méter, det kan
vara en spekulant pd ditt hus. Efter det att du
salt ditt hus kan du lésa brevetoch leta reda pa
din arbetsplats, den ligger At vinster sida till,
| ndrheten av posten. Om du kommit till ditt
arbete kan du leta efter ditt arbetsrum, dér kan
du fa vérdefull information.

Efter det att du undersdkt din arbetsplats,
gér du ut och gar mot véinster i bild. Leta reda

pé en butik som heter Stage travel, dirkan du
kbpa en biljett fér att kunna resa mot véisterien
dil .Innandu letar upp diligensen, gd utur
butiken och uppétibild. G4 in | JAmaffdrenoch
se om det finns ndgot som du kan behéva
l&ngre fram. Nér du handlat det du vill ha, g4
ut och tillbaka till stagecoach. Tala med man-
nen | stallet men akta dig fér histama, har du
otur kan du bliihjalsparkad. Efter det attdu har
talat med mannen gr du in | vagnen.

Mer ska inte avsidjas, utan du skall sjslv 14
komma underfund hur du skall resa vidare.
Munhmnitﬂgantahmndhh.umnﬂunga
oxar &r bra att ha. Det hiir &r ett spel dir det &r
elt maste alt spara speletda och d4, det finns
manga Sverraskningar. G&r gdma egna an-
mhgummum.tyduﬂrm&sga
tips som bdr noteras.

KING’S QUEST I-IV

Vem har inte hért talas om King's Quest?
KQ &r idrmodiigen de mest populéra spelen
som de pa Sierra har gjort, de &r | alla fall de
flest sdida spelen fran Sierra dver hela véri-
den.

Denfbrsta delen heter Quest for the crown,
och handlar om Graham som fér | uppdrag att
radda kungariket. Det brjar med att du som
Graham star utanfér ettslott, ga ini slottet men
var nér du gar dver bron. Denkan vara
lite knepig att g& dver, akta dig fér krokodiler
| vattnet.

Den andra delen heter Romancing the
throne, och nu har Graham Dblivit kung. Han
regerar Sver kungaddmmet Daventry, som
han fick som belning f6r att han Aterférde de
tre skatterna till Kung Edward.

En dag ndr Kung Graham tittade | sin

magiska spegel, sdg han ansiktet av Kung

AEAFEE STen

Edward som sade: "Ditt ku e ér nu
starkt, tack vare att du hittade de tre skatterna
och ditt starka och goda ledarskap. Men ditt
rike kommer att bli svagtigen, om du inte utser
en arvinge till tronen. Gift dej min son, och ge
ditt folk en prins som kan sékra deras framtid."

Sakia férsvann bilden fran spegein. Kung
Graham funderade &ver hur han skulle finna
en lamplig brud. Han konsulterade sin vise
premidrminister, Gerwain. Kung Graham sade:
“Jag maste finna en brud som &r god och
snéll, sa att hon kan dlska mitt folk, och att de
kan dlska henne. Hon maste &ga visdom 6r
att hjalpa mig i mina problem. Jag 6nskar att
min blivande drotining ska utstrdla en inre
skdnhet savil som yttre."

Gerwain att Kung Graham skulle
bjuda in alla giftasvuxna jungfrur fran hela
kungaddmet, till en jattelik fest. D4 skulle han
ha en mdjlighet att kunna se och samtala med
de troliga kandidaterna, och se om han bland
dessa skdnheter kunde finna nidgon som
passar som drottning. Men festen till trots
kunde Kung Graham inte finna ndgon som
passade till att vara hans drottning. Han drog
sig sorgsen tillbaka till sitt gemak; "mitt rike
innehaller hundratals skdnheter, men ingen
lyckades rbra vid mitt hjérta,” mumilade han.
Han stod néra sin magiska spegel ochgavden
en snabb blick, samtidigt bdrjade spegelbild-
en bli grumlig.

Grumligheten f8rsvann, och i spegein sag
han den skénaste av alla skdnheter.Hans
hjarta bdrjade bulta valdsamt | en konstig fe-
berliknande kinsla. Han visste nu att den
kvinna han settvar den som han lange stkt ef-
ter.”" Oh, vise spegel”, sa Graham, "jag Snskar
att denna skdnhet vill bli min brud, var kan jag
finna henne?”

Spegeln blev grumlig igen, och en rést
hérdes. "Den du ser &r jungfru Valanice, fran
kungaddmet Kolymna, och hon ér kiind f8r sin
godhet och sin sknhet. Men hon har blivit
bortfdrd av den ondskefulla héxan Hagata,
och inspérrad | ett torn, vaktad av eft hemskt
och vilt odjur,

"Jag maste radda henne eller d6" sa Gra-
ham, "hur ska jaq finna henne?"

Detérnu du kommer in | bilden, hjdlp Kung

Graham att hitta de magiska nycklama och att
rédda jungfru Valanice, och ta henne till ditt
rike, dér hon ska sitta sida vid sida med dig pa
tronen. Leta Gveralit, vAnd pa stenar, kanske
du hittar en skatt vérdig en drottning. Nér du
bérjar ska du ga uppat i bild, tills du hittar en
trident, ( ett spjut med tre spetsar). Se upp sa
duinte triaffar pa Hagatha, den hemska haxan,
Da blir du inbjuden till middag, men inte som

King's Quest Il har fatt namnet To Heir is
Human. Kung Graham och hans drottning
sitter fGrtviviade i sitt slott, deras tvillingar har

blivit bortférda, och ett rasande odjur harjar i
kungaddmet Daventry.

Langt bort | landet Liewdor, finns en troll-
karl vid namn Manannan. Han har som tidiga-
re, vart 17:e ar, kidnappat en ung pojke. Han
behdver en bra tjdnare som kan passa upp p4

honom. Han uppfostras strdngt, men maste
db innan sin 18:e

Du ska nu spela rollen som trollkariens
slav. Lér dig trollkonster i trollkarlens hus, rym
innan du f&rvandlas till aska av Manannan. Ge
dig uti vida vériden och s6k sanningen om dig
sjdlv. Kdmpa mot drakar och demoner, res till
sj0ss med pirater pa langa &ventyr. Lycka till.

The Perils of Rosella heter del fyraiserien.
Kung Graham och hans drottning befinner sig
| ronsalen i sitt slott, samtalande med sina
barn, tvilingarna Rosella och Alexander.
Kungen tycker att det dr dags att Sverldmna
sin dventyrsmdssa, som han haft pA sej under
alla sina dventyr. Samtidigt som han kastar
mossan mot sina barn, tar han sig fér bréstet
och segnar ner pa golvet. Kungen bérs in till
sitt sovgemak och béddas ner i sin séing.

Drottningen och hans tva barn vakar sida
vid sida 6ver Kung Graham, plétsligt ger han
upp andan, och livet flyr sin viig. Rosella rusar
gratande ut ur rummet, hon springer till tronen
och sétter sig pa Kung Grahams plats. Dér
sitter hon gratande nér hon plétsligt hér en
rést, hon ser sigomkring men kan inte upp-

ticka ndgon | ronsalen.
"Vem &r det som talar till mig?* s&jer hon,
och ser sig runt omkring.

"Kom fram till

sédger spegelbilden, "det &r jag som hjdipt din

far ibland”,
Spela rollen av Rosella och hjilp den goda

feen. Vandra runt i eft mystiskt rike pa jakt
efter feen’s talisman. Vistas | mdrka skogar
och hemska siott. Leta i mysteriemas rike.

SAMMANFATTNING

Samtliga av de Aventyrsspel som kommer
fran Sierra har en jdmn och god kvalitet. Gra-

tning
alla aventyrsspel, s4 jag hoppas att ni blir ndj-
da med de som kom med. Ni som har syn-

mm.mmmmmhfrmmm
tyrsspel fAr gdma till mig under redak-
adress. Jag ska forsdka svara s4 gott

det gér i tidningen. Om ni skulle hitta nagot fel
i mina spelbeskrivningar eller i speltipsen,
papeka garma det med eft brev eller ett kort.
Q Bjérm Mitz



TJO FLOJT igen! Hoppas det har gatt
bra att skriva in och kora programmet
fran forra numret. Det kanske inte
hédnder sa mycket ndr man kor det,men
den hdr gangen blir det lite mer
“action”. Vi skall namligen snurra lite
grann pa skdarmen (Bilden pa skdrmen
alltsa).

uppbyggnad pa sin plats.
En bild lagras pé olika sétt i minnet, beroende pa vilken upplés-

ning man anvénder. Det finns 3 olika moder: 320*200 pixel med 16 fér-
ger, 640°200 pixel med 4 farger och 640*400 pixel med 2 farger.

Vi bérjar med att beskriva den hégsta upplésningen (monocrome), ef-
tersom den &r enklast att férsta. | hdguppldsning finns det bara tvé fir-
ger, svart och vit, vilket betyder att varje bit i skirmminnet motsvarar en
pixel pa skdrmen. Det férsta ordet (ordet, vilket 4r lika med de f6rsta 16
bitama) | sk&rmminnet motsvarar de 16 pixlar som finns langst till van-
ster pa den dversta raden. Den mest signifikanta biten (den ldngst Htill
vénster) i det ordet motsvarar pixeln ldngst till vinster pA raden. Den nést
mest signifikanta biten motsvarar pixeln nast langst till vinster osv.

Bitarna | néista ord motsvarar pa samma sétt pixlama 17 tom 32 pa
samma rad osv. De 40 férsta orden | skdrmminnet innehdller data 6r
hela dversta raden. En hel sddan pixeirad brukar &ven kallas #6r scan
line. Word 41 t o m B0 innehdller data f6r pixelrad (scan line) nr 2 osv till

ord 16000 som innehdller data f&r de 16 pixlarna langst till hdger pa rad
400.

Sa langt &r allt frid och frdjd, men om vi gér dver till medeluppldsning
dér det finns fyra farger behdvs det tvd bitar per pixel f6r att kunna rep-
resentera de fyra olika fargerna (%00- %1 1), Nu kommer det knepiga.

Om pixein I&ngst upp till vnster t ex har férg nr 2 (%10) kommer bi-
tarna inte att hamna bredvid varandra utan lagras i olika "bitplan”®. Den
minst signifikanta biten (nollan) lagras | det férsta ordet (bitplanet) och
den mest signifikanta biten (ettan) lagras | det andra ordet (bitplan tva).
Det fdrsta ordet kommer alltsa att innehalla de minst signifikanta bitarna
for de fbrsta 16 pixlarna och det andra ordet innehdller de mest signifi-
kanta bitarna &r samma pixlar.

Hur &r da med ord nr tre? Jo det innehdller de minst signifikanta bitar-
na for pixlama 17 t o m 32, Word nr tre tillhdr alitsd bitplan ett. Bilden
lagras pa samma sétt som | hdguppldsning, men med den skillnaden att
det gér At tva ord f6r varje block om 16 pixel och att radantalet &r 200,

| lAguppl&sning kan varje pixel ha 16 olika farger (0-15), vilket betyder
att det behdvs fyra bitar (%1111=15) dvs fyra bitplan. | &vrigt fungerar
det pd samma sétt som | medelupplsning. Inte sd svart eller hur?

I nnan vi kan ga in pa programmet, ar en férklaring av skidrmens

ANDRA PA SKARMENS PIXELRADER

Genom att lagga in rutinerna nedan, i huvudprogrammet fran f6rra
numret, kan man andra pa skiirmens 50 dversta pixelrader. Vad som
hander? Ja det basta séttet att fOrsta det, ar att skriva in rutinema och
lasa orklaringarna som finns, Nér du kér programmet &r det bara att trycka
pa knapparna 2 tom 7 och studera resultatet. Hutinerma nedan skall

aggas in efter labeln EJ_1 i programmet fran f&rra artikeln. Dessa rader

gbr att programet hoppar till subrutinerna nér man trycker pa nagon av
knappama fran 2 till 7.

CMP.B #83 $FFFC02 *$FFFC02=TANGENTBORDS DATA

BNE EJ_2 * OM EJ TANGENT 2 NEDTRYCKT, HOPPA
*VIDARETILLEJ_2

BSR LSL_RUTIN *HOPPATILL RUTIN FOR ATT ANDRA

* PA BILDEN
EJ 2
CMP.B #84 $FFFC02 *$FFFC02=TANGENTBORDS DATA
BNE EJ 3 * OM EJ TANGENT 3 NEDTRYCKT, HOPPA

*VIDARE TILLEJ 3
BSR LSR RUTIN *HOPPATILL RUTIN FOR ATT ANDRA

iy * PA BILDEN
CMP.B #85,$FFFC02 *$FFFC02=TANGENTBORDS DATA
BNE EJ 4 * OM EJ TANGENT 4 NEDTRYCKT, HOPPA

*VIDARETILLEJ_4
BSR ROL_RUTIN *HOPPATILL RUTIN FOR ATT ANDRA

* PA BILDEN
EJ 4
CMP.B #$6,$FFFC02 * $FFFC02=TANGENTBORDS DATA
BNE EJ 5 * OM EJ TANGENT 5 NEDTRYCKT, HOPPA

*VIDARETILLEJ_S
BSR ROR_RUTIN *HOPPA TILL RUTIN FOR ATT ANDRA

* PA BILDEN
EJ S
CNIP,B #$7,$FFFC02 * $FFFC02=TANGENTBORDS DATA
BNE EJ_6 OM EJ TANGENT 6 NEDTRYCKT,

*HOPPA VIDARE TILL EJ_6

BSR ROXL_RUTIN HOPPA TILL RUTIN FOR ATT ANDRA

* PABILDEN
EJ 6
CMP.B #$8,$FFFC02 * $FFFC02=TANGENTBORDS DATA
BNE EJ_7 * OM EJ TANGENT 7 NEDTRYCKT,
*HOPPAVIDARE TILLEJ 7
BSR ROXR_RUTIN * HOPPA TILL RUTIN FOR ATT ANDRA
2 * PABILDEN
7

Féljande subrutiner bdr laggas in efter rutinen TESTA_LIKA.




LSL (Logical Shift Left)

bit som f8rsvinner ut till

LSR (Logical Shift Ri
na flyttas &t héger,
ROL_RUTIN
MOVE.L SCREEN,A0
MOVE.W #50-1,D7
LOOP13
MOVE.W #4-1,D6
LOOP23
AND.W #$FF00,SR
MOVE.W #20-1,D5
LOOP33
ROL.W (AD)
ADDQ.W #8 A0
DBRA D5,LO0OP33
SUB.W #160-2, A0
DBRA D6,LOOP23
ADD.W #160-8,A0
DBRA D7 LOOP13
RTS
ROR_RUTIN
MOVE.L SCREEN,A0
MOVE.W #50-1,D07

att g4 igenom loopen 'LOOP21 vilket betyder att alla
bitplanen kommer att shiftas. Nésta kors 20 ganger. P4 en pixelrad
tar ett upp tjugo ord. Instruktionen LSL férklaras nedan. ADDQ.W
#8,A0 gbr att AO pekar pd nésta block om 16 pixel, men pa samma bitp-
lan. SUB.W #160-2,A0 minskar AD s4 att registret pekar pa bdrjan av
pixeiraden, men pa nésta bitplan. Genom att ka A0 med 160-8 kommer
AQ att peka pa forsta bitplanet pd bérjan av nasta pixelrad.
LSL_RUTIN
MOVE.L SCREEN,A0 * A0 PEKAR PA SKARMEN
MOVE.W #50-1,07 * HOJDEN PA DET SOM SKALL
* ANDRAS
LOOP11
MOVE.W #4-1.D6 * ANTAL BITPLAN
LOOP21
MOVE.W #20-1,D5 * BREDDEN
LOOP31
LSLW (A0) * SHIFTAR BITARNA SOM A0 PE.
KAR ‘PA ETT STEG AT VAN-
STER.
ADDQ.W #8, A0 * NASTA BLOCK OM 16 PIXEL
DBRA D5,LOOP31 *
SUB.W #160-2 A0 * NASTA BITPLAN
DBRA D6, LOOP21 °*
ADD.W #160-8,A0 * NASTA PIXELRAD
DBRA D7,LOOP11 *
RTS * HOPPAR TILLBAKS FRAN
*SUBRUTIN
LSR_RUTIN
MOVE.L SCREEN,A0 * A0 PEKAR PA SKARMEN
MOVE.W #50-1,D07 * HOJDEN PA DET SOM SKALL
*ANDRAS
LOOP12
MOVE.W #4-1.D6 * ANTAL BITPLAN
LOOP22
MOVE.W #20-1,05 * BREDDEN
LOOP32
LSR.W (A0) .
ADDQ.W #8 A0 * NASTA BLOCK OM 16 PIXEL
DBRA D5,L00P32 *
SUB.W #160-2,A0 * NASTA BITPLAN
DBR D6,LOOP22 *
ADD.W #160-8,A0 * NASTA RAD
DBRA D7,LOOP12 *
RTS * HOPPAR TILLBAKS FRAN
*SUBRUTIN

flyttar bitarna i ordet ett steg 4t vanster. Den
vanster lagras | Carry och eXtended flaggan.
ght) samma som instruktionen ovan fast bitar-

* AD PEKAR PA SKARMEN
* HOJDEN PA DET SOM SKALL
* ANDRAS

" ANTAL BITPLAN

* BREDDEN

* NASTA BLOCK OM 16 PIXELS
* NASTA BITPLAN
* NASTA RAD

* HOPPAR TILLBAKS FRAN
* SUBRUTIN

" AD PEKAR PA SKARMEN
* HOJDEN PA DET SOM SKALL

LOOP14
MOVE.W
LOOP24
AND.W
MOVE.W
LOOP34
ROR.W

ADDQ.W
DBRA
SUB.W
DBRA
ADD.W
DBRA
RTS

#4-1,06

#$FF00,SR
#20-1,D5

(AD)

#8,A0
D5,LOOP34
#160-2,A0
D6,LOOP24
#160-8,A0
D7,LOOP14

*ANDRAS
" ANTAL BITPLAN

* BREDDEN

’ NASTA BLOCK OM 16 PIXEL
* NASTA BITPLAN
* NASTA RAD

* HOPPAR TILLBAKS FRAN
*SUBRUTIN

H&{H%bhft]mhlhnﬂngnttilvlmhrlnrdﬂmm

o och fi
Stvinger, Skitigen gras blon 1

ROR (ROtate
saft riktning.

sedan dvriga bitar | ordet ett steg

biten | Carry flaggan langst till héger i ordet,
Right) fungerar som ROL men bitarna fiyttas i mot-

Inmnmdulthhukﬂnrmﬂﬂn{umdm}ﬂmﬁhnm fanns

langst till vénster i ordet som

roterades innan, till biten l&ngst till hdger

| ordet som roteras, maste man bdrja rotera nrdan{plﬂarru}l'rdnhﬁgu

till vénster pd skdrmen.

ROXL_RUTIN

MOVE.L SCREEN,A0 * A0 PEKAR PA SKARMEN

ADD.L #160-8,A0 * BORJAR LANGST TILL HOGER
* PA SKARMEN

MOVE.W #50-1,07 * HOJDEN PA DET SOM SKALL
*ANDRAS

LOOP1S

MOVE.W #4-1,06 * ANTAL BITPLAN

LOOP2S

AND.W #$FF00,SR  * TOMMER FLAGGORNA

MOVE.W #20-1,05 * BREDDEN

LOOP3S

ROXL.W (AD) y

suBQ.w #8 A0 * NASTA BLOCK OM 16 PIXEL

DBRA D5,LOOP35

ADD.W #160+2,A0 *NASTA BITPLAN

DBRA D6 LOOP25 *

ADD.W #160-8,A0 *NASTA RAD

DBRA D7, LOOP15 *

RTS * HOPPAR TILLBAKS FRAN
*SUBRUTIN

ROXR_RUTIN

MOVE.L SCREEN,A0 * A0 PEKAR PA SKARMEN

MOVE.W #50-1,D07 * HOJDEN PA DET SOM SKALL
*ANDRAS

LOOP16

MOVE.W #4-1,D6 * ANTAL BITPLAN

LOOP26

AND.W #$FFOOSR

MOVE.W #20-1,D5 * BREDDEN

LOOP36

ROXR.W (AD) '

ADDQ.W #8 AD * NASTA BLOCK OM 16 PIXEL

DBRA D5,LO0P36 *

SUB.W #160-2,A0 * NASTA BITPLAN

DBRA D6,LOOP28 *

ADD.W #160-8 A0 *NASTA RAD

DBRA D7,LOOPiI6 *

RTS * HOPPAR TILLBAKS FRAN
*SUBRUTIN

ROXL (ROtate Left with eXtend) sparar férst biten l&ngst till véin-

ster | Carry flagga

eXtended flagg flyttas till biten
biten i Carry flaggan till eXtended flaggan.

ROXR (ROtate

I motsatt riktning.

Andra

gama pa programmet, prova, férsdk och testa. Om ni stéter
pa nagot problem, kan ni skriva till oss s4 far vi se om vi kan hjalpa er.

n. Sedan flyttas bitarna et steg

Right with eXtend) gér samma sak som ROXL fast

at vénster. Biten |

ldngst till hdger i ordet. Efter detta fyttas
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GFA-BASIC
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Grattis alla vanner ay GEFA- 55 mdensionde Ba - o e v tan b oos # niora

7 + Skriv in del 1 och kér detta der for att sl4 ihop det till ett
Basic! Fran och med detta e G0 1 sols Wi S ... SR PR Y 0 p det il e

program.,
J Uno Mart
nummer av ATARI STen kommer P
Uno Martensson att guida er EN LITEN FRAGELEK I GFA BASIC
. : V3.07. DEL 1 - INSKRIVNING AV
igenom detta programsprak. FRAGOR.

Vi borjar med en mjukstart.

blocklengd%=52 | Langden pa varje enskill block | en random access-il
skriv frage fil ! Ga ull Procedure skriv frage Hl

FA-basic v3.07 &rden man klara sig en bra bit pa végen.
version som géller nér Manualen beskriver ocksa samtli- Jgslele SelVIESEURR
detta skrivs, och kompi- ga GEMDOS-, BIOS- och XBIOS- EESS i

latorn som medlevereras ar anrop, samtliga AES-funktioner och RGaecid

v3.00. flertalet av VDI-rutiner. Hﬂ.'ﬁjl =

Vad far man da | Gfa-pake- P4 den forsta disketten ligger allt- |
tet? En omfattande manual i A4- sa basictolken tillsammans med PROCEDURE skriv frage il
format, tvA disketter, varav den GFABASRO.PRG och eft antal pro- ERSEs <z ;
ena med basic-tolken och en grammeringsexempel. Dessa exempel Jelx = IVl AR T LI E gl ls Tl S | Oppna en fil 1r random access
Run Only version av program- &r | formen *.ARC, och maste Grst ERSISRE AR ERIEEE R e e L I
met plus en hel del programex- packas upp med det medfSljande RS i fait. Summan maste
HI'T'IFH" DHI"I H.I"l'drﬂ diﬁkﬂﬂﬂ'n in- .AHE.TTP. NEI' Ch'“ﬂ val &r g]ﬂr'l. hi“ﬂr antal block®%=LOF(#1)/bDlOCk !f?r"!gr]"i-;- ! slamma med t}-ﬂi‘_.l'l.l{*."lgﬂ"f'-.-.

nehdller kompilatorn. man en ganska omfattande samiing [N A OURS THIVHG. WISTISIS S
. - . . . LSET T'ugd.i 1% I Vansternusiera textialten

Manualens uppléggning skil- tilldmpningar av de olika funktionerna I T

jer sig fran den tidigare versionen | Gfa basic. Exempelfilerna dr direkt RIS PRTIT | Skriv DA slutet av filen

genom aft man samlat alla kom- knutna till vissa sidor | manualen, och PRINT

mandon och instruktioner &m- de &r dbpta "PAGExxx.GFA" for att pa RTINS ViR T ETRTE Tete Tt I it

nesvis. Det har givetvis bdde for- eft enkelt sétt gbra det mdjligt att hitta RISt IEE] | Omvandia v§ till versal

delar och nackdelar. Férdelen &r ratt. LOOP UNTIL v3="N"

helt klart att man har létt att hitta Bland det i6rsta man mérker efter [

de kommandon som hér sam- att ha laddat in den nya Gfa- basicen [Haskiait

man, och nackdelen &r att man &r att man nu har mdjlighet att anvin- I T T

tvingas leta kors och tvéirs i ma- da ACC-filer inne | programmet. Bra ST >

nualen om man &r ute efter spe- 16r alla som vill ha exempelvis en disk- EEEEIY

ciella kommandon. Det finns formatterare eller annan favoritacc till- SR Es-TTRETR s E R

dock ett bra alfabetiskt register génglig. Dessutom har en s EIEGIE  FORM INPUT 40.1% | Skriv max. 40 tecken
l&ngst bak | manualen som gbr in i dvre hogra hGmet. PRINT "Skriv svaret: - 1 oy
att man ganska enkelt hittar | Svrigt kan sdgas att GFA Basic [RRAAANEAIEES gt e By
4nda. v3 &r snabb. Redan | tolken gar det un- [k

: . PRINT "Sknv poang (1-10): ©
En hel del nya kommandon dan, och pa sina stillen tycks det till INPUT poengs | Repetera lills inmatat varde

ﬁl'“ﬁ,fn}ﬂh bland annat hittar man och med gﬂ. fortare &n kﬂﬂ'lFIlEfﬂ.d UNTIL poeng& >0 AND poengl<11 I hgger mellan 1-10
"EVERY", med vars hjdlp man GFA v2. Jag har inte gjort nagra or- EETSg¥l=I¥ 2 o5
upprepat kan anropa procedurer dentliga tester av hastigheten, men §
med bestdmda tidsintervaller, som sagt - snabb &r den!
och "AFTER" som gbr samma De som dnnu inte uppgraderat fran § 1 o
sak efter en given fid, fast bara GFA Basic v2 uppmanas att gdra del. [ttt b
en gang. Férutom de vanliga "IF/ Det ér vért kostnaden, och kompilatorn [t
ELSE/ENDIF", finns nu ocksa ingdr i priset. y T
"ELSE IF". Villkorssatserna har Meningen &r att vi i ndsta nummer Yy NIt ST
dessutom utbkats med "SE- skall inleda en artikelserie om pro- RS
LECT/CASE", sa detérgottsdrit grammering | GFA Basic, och som ar- BRGNSy
fér alternativa villkor. bets- och AskAdningsmateriel kommer Bl
Nir det géller slingor sd finns  vi att bygga upp ett registerprogram kil
nu utdver de tidigare "FOR/ som skallinnehdlla vaida delar av GFA IR mam—
NEXT", "WHILE/WEND", "RE- Basic's olika omraden. Progranimet [
PEAT/UNTIL" och "DOMOOP" kommer att bli helt och hallet musstyrt, ['j||7'|;- N ' #1 "fraqor datl” blocklengd¥ | Oppna en rand acc-il. OBS
dven "DO UNTIL", "DO WHILE", och skall kunna anpassas till skiftan- EESSEE AR CE e L RULEE L & R L =l YRR S e R e R el
*LOOP UNTIL®* och "LOOP de behov. P
WHILE". Detta ger ma va- Tills dess far ni halla till godo med N _ ,
ranter av villkorliga sli nga och en liten tilldmpning av kommandona (Listningen fortsétter pa sidan 32)
tillsammans med "EXIT IF"borde GET# och PUT# 16r random access-

.
L]

-
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I forra numret skrey vi
om STOS Maestro. Nu dr
Maestro Plus har och STn
har fatt nya oanade maijlig-
heter.

STOS Maestro Plus &r en liten samplingsla-
da till STn. Ni som inte vet vad en dylik apparat
ar till 16r kan ju alitid sla upp fSrra numret av
AtariSTen dér vi recenserade Master Sound, en
liknande killa till div (o)ljud.

Med en sampler kan man allts4 spara och
bearbeta musik. Rent fysiskt &r de flesta samp-
lers lika. De flesta bestar av en liten "lAdda” man
pluggar in | cartridgeporten. Fran lddan gér en
sladd vilken man kopplar till ett lampligt ljudme-
dia. Genom att lata ljudet g4 rakt in | samplern
kan man spara detta i datorn. Ett ljud kan se-
dan ocksa sparat pd diskett eller harddisk for att
sedan anvandas | ram.

Fordelen med STOS Maestro Plus &r aft
denna sampler &r specialgjord 16r STOS. Dis-
ketten med mjukvara innehdller alits4 en liten
fil som uppdaterar STOS och gér det méjligt att
anvianda ljuden med ett par enkla kommandon.

OK! Det enklaste sittet att beskriva STOS
Maestro Plus &r vél antagligen att ge en full
beskrivning "fran ax till limpa" som man séger i
mer mjbliga kretsar.

Till att bdrja med bdr man koppla in den lilla
ladan. Detta &r mycket enkelt. P4 sidan av den
trogna Alarin sitter ett litet uttag som gjort fér en
ROMkapsel av detta slag. Nu kommer den stora
faran. Datorn far under inga omsténdigheter var
pakopplad nér man pluggar in nagot i cartridge-
porten. Skulle detta hdnda kan man brénna
sOnder savil dator som ROMkapsel. Nja, det
ar vl ett fel man inte g&r mer &n en gang.

Efter man har kopplat in samplemn | datorn
sa uppstéar problem nummer 1. Som jag ndmn-
de tidigare skall det g en sladd mellan kapselin
och ljudkéllan. Denna sladd medfbljer ej. En
sadan far man skaffa p4 egen hand. | ena Anden
skall det sitta en phonokontakt och den andra
skall ex passa till hdrlursuttaget i sterecanidgg-
ningen. Den gér att finna i en viisorterad radio-
handel eller ocksa kan man plocka fram I8dkol-
ven och tillverka en sjalv, om man nu &r lagd 4t
det hallet. Att sladd inte ingar framgdr inte av
i6rpackningen och det kan vara en nog s4 frus-
trerande upplevelse ndr man sitter och véntar
pa att fa anvinda samplern.

Har man val aterkommit till hemmet efter
besdk hos radiohandlaren s4 &r det bara att
sparka igdn datom och ladda in styrprogram-
met. Pa disketten ligger ett flertal program och
manga av dessa &r val mer roliga &n nyttiga. Hér
hittar man ett litet program kallat Disco. Det
fungerar som en liten elektronisk Brdréjnings-
sats med vilket man kan f4 de mest knepiga
ekoeffekter om man later ljudet ga ut samtidigt
genom monitomn och ljudanliggningen.

Phaser &r ett litet program som fasférskju-
ter ljudet. Det lAter ganska mysigt men jag kan
inte inse vilken nytta man har av ndgondera av
programmen. Pa disken ligger ocksa nagra smé
demos som visar vad man kan &stakomma med
STOS Maestro. De &r ganska lustiga och ger fin

inspiration. De som endast har en enkelsidig
diskettstation kan dock ej kéra dessa.

P4 disken ligger ocksd Maestroprogram-
met och det &r kring delta program vi skall re-
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sonera. Till att bSrja med &r programmet endast
avsett for laguppldsning. Det ger | och fér sig
en massa vackra f men jag undrar enda
vad Mandarin Software har emot de Atariéiga-
re som kor maskinen via monokrom monitor.
Det finns ju nagra stycken som varken har
moulator eller fér och de vill val ock-
sa kunna sampila ljud.

Har man vél startat Maestroprogrammet &r
det bara att bdrja fixa och trixa. Man har en hel
diskett fylid med snygga samplingar och des-
sa ér det bara att bérja ladda in och féréndra.
Men det var sjilva samplern denna artikel
skulle handla om.

Till att bérja med skall man hitta ett lAmp-
ligt jjud att ldgga in. Det kan ex vara en snygg
melodislinga frAn nagon |4t eller nagon talad
sekvens frAn ndgon av véra partiledare.

| Maestro finns saval en spekrumanalysa-
tor som ett oscilloskop dessa anvénder man f&r

att stilla in ljudkillans volym. Det finns allts&
inge volymknapp péa sjilva samplern. Det &r
bara att spela ljudsnutten ett antal och
aft reglera volymknappen efter de utslag som
visas pd skdrmen. Nér man &r ndjd trycker man
bara med muspilen pa en inspelningsknapp
och startar grammofonen eller bandspelaren.
Det svéraste med sampling &r faktiskt att fa ratt
ljudvolym. Med férsék och misslyckanden kan
man dock tillslut hitta ritt. Inspelningama kan
ocksa ske i olika t. Maestro klarar av
fran SKhz upp till 32 Khz. En snabb inspeining
later béttre men #ter betydligt mer minne.

| och med att Maestro tillater att man “klip-
per” | ljudet s& kan man kosta pé sig att spela
in lite f6r mycket. Nagon sekund f&re och lika-
sé nagon sekund efter kan vara bra att fA med.

Ar bara inspelningen gjord s4 kan man

Sverga till kli . Hela samplingen
syns grafiskt pa skiirmen och | denna grafiska
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representation kan man stélla in tvd mark&rer
- @n for bdrjan och en 16r slutet. Resten kiipper
man bort med en rask markering med musen.
Detta &r samplingens andra kritiska skede.
Markeringama skall ligga pa exakt ritt plats.
Minsta lilla avvikelse gor att ljudet lAter illa. Tack
och lov finns det alltid méjlighet att spela upp
ljudet mellan markeringarna - sdvél fram som
och to m | en evig slinga.

Har man vél fatt fram ett ljud man gillar bér
man nu spara det pa disk. Sedan kan man bdrja
bearbeta det. Man kan pa eft par olika
former av ekon och reverb eller man kan till och
med tillverka sitt eget eko. Det gar till s4 att man
koplerar hela ljudet till en speciell buffert och
sedan klistrer man tillbaks det hela med en viss
tidsfdrskjutning. Resultatet kan bli mycket kul.
Ljud gér att tona upp och ned i volym och detta
behdver inte ske pa kanterna utan man kan, om
man vill, t © m tona ett ljud pa mitten. Man skall
bara veta att ljudet fSrsimras hela tiden ju mer
man bearbetar det sd en viss Aterhdlisamhet &r
vl pd plats.

Har man vél bearbetat ljudet r det
dags aft spara det pa diskeft. Nu kan man an-
vidnda det | STOS.

Maestrokommandona ger en hel del nya
mdjligheter till STOS. Genom ett enda komman-
do kan man ex spela upp ljudet, man kan f6rén-
dra dess och man kan vilja om man
vill spela upp det rittvéint eller . Detgar
ocksa att ldgga det i en slinga for ett evigt oljud.

| programpaketet mediSljer ocksa en liten
extra .ACB-fil med vilken man kan vélja vilka ljud
man vill lAgga in | programmet. Dessa ljud ham-
nar alitid | bank 5 s& har man anviint denna

(Forts. pa sid: 34) (@)



Jahapp da gar vi in pa sista
delan av Hack i datorn. I
alla fall i dess nuvarande
form! Vi har nagra Gem-
doskommandon kvar och
sedan skall vi fran och med
ndsta nummer visa pa lamp-

liga anvindningsomraden

fordessa.

60 Fcreate()

R%=GEMDOS(60,L :adr%,a%)

Skapar en ny fil. Detta ér en férutséttning for att
man skall kunna lasa eller skriva till densamma.
En ny fil skapas alltsd INTE om man (6rsSker
skriva till en icke-existerande dylik.

r% Kan ge felmeddelande -34,-35 eller -36
adr% Adressen till finamnet. Maste avsiutas
med CHR$(0)

a% Filattribut! Sétts bitvis enligt fdljande

Bit 0 Skrivskyddad fil

Bit 1 G&md fil

Bit 2 Systemfil

Bit 3 Diskettnamn

61 Fopen()

r%e=GEMDOS(61,L:adr%.,m%)

Oppnar filen

r% -35 eller -36 | hdndelse av fel, -33 annars
adr% Adressen till filnamnet (skall ocksa den-
na avslutas med CHR$(0))

m% O=lasning, 1=skrivning, 2=l4ses och skri-
ves

62 Fclose()

Y%=GEMDOS(62,h%)

Stanger filen med handtag h%

% = -37 vid fel.

h% filnummer

63 Fread()
rY%e=GEMDOS(63,h%,L1%,L adr%)

Ladser I% bytes fran en fil med handtag h%
%= -37 vid fel annars antal |4sta bytes.
h% filnummer

1% antal bytes som skall |lasas

64 Fwrite()
rY%=GEMDOS(64,h%,L 1%,L adr%)

Skriver 1% bytes till en fil med handtag h%
Y= -37 eller -36 vid fel annars antal lasta by-
tes.

h% filnummer

1% antal bytes som skall skrivas
adr% adressen | minnet dér stréangen av bytes
ligger.

65 Fdelete()

r%=GEMDOS(65,L :adris)

Raderar en fil

R%= -33 eller -36 vid fel

adrYe adressen till filnamnet (slutar med

CHR$(0))

66 Fseek()

r%=GEMDOS(66,L n%,h% m%)

Stiller pekaren inom en fil.

%= -32 eller -37 vid fel.

n%= Antal bytes att hoppa dver

m% O= Starta filens b&rjan, 1=Starta fran pe-
karens position, 2=Starta fran filslutet.

67 Fattrib()
r%=GEMDOS(67 L adr¥% m%,.a%)

Laser eller skriver filattribut.

% -33 eller -34 vid fel, annars filens attribut
adrdt Adressen till filen. Avslutas med
CHR$(0).

m% O=Lis filattributet 1=Skriv filattributet

a% Filattribut. Bitvis:

O=Skrivskyddad, 1=G&md, 2=Systemfil,
3=Diskettnamn, 4=Directory, 5=Arkiv

69 Fdup()

r%=GEMDOS(69,h%)

Skapar eft andra filhantag.

Y%= -35 eller -37 vid fel, annars det andra fil-

handtaget.

h% Orginal filhandtag.

70 Fforce()
(%=GEMDOS(70,h%,nh%)

Skapar eft nytt unmatningshandtag fér GEM-
DOS

Y%= -37 vid fel
h% handtag till filen man vill skiljas fran
nh% handtag till kanalen att métas fill

71 dgetpath()

Y%= -46 vid fel
adr% adress, startar vid den plats dér sékviagen
ar lagrad

d% = partition (O=nuvarande, 1=A, 2=B etc.)

72 malloc()

r%e=GEMDOS(72,Lb%)

Reserverar lagringsplats eller anger fritt minne-
sutrymme f&r denna operation.

% Om b%=-1:storleken pa fria minnet. Annars
startadressen dér reservatinen ar gjord.

b% Antal bytes man vill resevera. Vid -1 se r'e

73 miree()

r%=GEMDOS(73,L:adr%)

Frigbr minne. Adressen returneras av GEM-
DOS(72)

%= -40 nér fel uppstar

adr% Adressen till lagringsplatsen dér minne

trigérs.

74 mshrink()

r%=GEMDOS(74,L:adr%,L1b%)

Kortar av det minnesblock som anvands med
GEMDOS(72).

%= -40 eller -67 nér fel uppstar

adr% Adressen till lagringsarean som skall
koeras

b%= Ny ldngd pd lagringsarean i bytes.

75 Pexec()
r%=GEMDOS(75,m%,L:p%,L:c%,Le%)
Exkverulerar ett program eller en subrutin fran
disketten.

%= -32,-33,-39 eller -66 vid fel

m% O=Ladda och kér, 3=Ladda, 4=kbr, S=retur-
nera “basepage”

p% Adressen till programnamnet eller vid m%=4
till "Basepage”

c% Adressen till "commandline” (] vid m%=4)
@% Adressen till "environment strings”.

76 Pterm()

VOID GEMDOS(76,r%)

Avslutar ett ram

r% returnerar véardet till det anropande program-
met

78 Fsfirst()

rY%=GEMDOS(78,L:adr%,a%)

Letar efter en fil med specifikt namn | “dir",
Namnet returneras | DTA.

r% -33= Filen e funnen, -49= inga ytterligare
filer.

adr% Adressen till filnamnet (™" och *?7* kan
anvéindas)

a% Filattribut. Bitvis. 0=Skrivskyddad, 1=Gémd,

2=Systemfil, 3=Diskettnamn, 4=Directory,
5=Arkiv

79 fsnext()

r%=GEMDOS(79)

Fortsétter sSkning som startats med GEM-
DOS(78) .

r%= -49 om inga ytterligare filer passar till sok-
strangen.

. adr% adressen dar gﬂﬂn avbytes hamnar. | %=GEMDOS(71,L:adr%,d%) (forts. pa sid: 32)




HISTORISKA Vanligt uttryck ("av historiska
skil s& #&r det s4 att...") #6r att f6rklara varfér

saker har sd namn (tex CAR och CDR
i LISP: Contents of Address Register resp.
Contents of Decrement Register, namn pé
halvord i en gammal IBM-dator), varfér tangent-
bordet bbrjar "qwerty...", varitr saker beter sig
sd kostigt, eller varidr ingen vet varfér.

HITLISTA 1. Poll-lista eller ordningslista pa
terminaler, baser, mm som skall avsdkas (ev
dbdas) av central, hacker, etc. B 2. Lista pa
anviandare | eft sy-

IMPONANS Egenskapen hos saker att impone-
ra, genom sin tekniska sofistikering, hi-tech
finish, etc. "Din nya CRAY-2 YMC har en otro-
ligt hég imponans!” Aven "imponansvérde”.
Som namnets form antyder (jfr “resonans”) finns
tendens till sjdlvsviingning med amplituddkning
vid aterkoppling.

IMPONANSKVOT Férhéllandet mel-lan impo-
nans och nagon annan parameter, t ex dlder,
antal radiorfr, viki, storlek, o dyl. Ett flertal
imponanta och invecklade formler 6r berdk-

=

stem som burit sig illa
at och vars privilegier

Har kommer de

STACKA.

INVOKA Av "Invoke", att &kalla, viicka
upp. Magisk term. (Se d&ven PULTA.) Att med
lampliga formler, ritualer och kommandon
uppna en hogre makt eller ACCESS-niva | ett
system, alternativt kdra igdng ett specielit
(system) program.

JAG SKA BARA Vanligt utrop da en hacker blir
avbruten av eft gdng andra hackers p4 vig att
g4 och &ta. (Det &r inte s4 |4tt att bara avbryta
mitt | en jattehack).

JCL Forkortning av “"Job Control Language® (se
BATCH). Den samling av styrkommandon som
anvéands f6r att starta pa en stordator
och generera en bunt ERROR-meddelan-
den och tomma sidor vid utskriften n timmar
senare (se N).

JOJO-MOD Beskriver det tillstAnd hos datorer,
dér de har en tendens att dyka alldeles f6r ofta
(ner, upp, ner, upp, ...).

JSYS (Ursprungligen beteckningen pé ett ope-
rativsystemanrop | Twenex, "Jump to SYStem".)
“Dra en JSYS": Ga och handla ut pa System-
bolaget.

JUNK Odefinierbar hardvara, vanligtvis oan-

vandbar. FOO med avseende pd hdrdvara,
sérskilt annans.

KANNA Bendmning pa |C-kapsel. Ex: "Det gar
&t cirka 20 kannor or att

1 5 av ordlistan for alla initierade.

bygga det didr minne-
skortel."

skal “algérdas”. Denna lista ar skriven av Bo Leuf och skall val KANONISK Normaltill-
Programnm o, | inte tas pa fullt allvar. Men i bland innehaller den o ks
ligt hackiska principer ocksa manga korrekta uppgifter och en stor gdra nagot. "Det kanoni-

("Hacker On-Termi-
nal® principen), dar
(gdma alla) funktio-
ner aktiveras med
en-tangents tryck-
ningar (sk "hot keys").

HYSTERISKA Rolig omskrivning

av HISTORI-
SKA (SKAL). Aven vanliga tillstdnd hos pro-
grammerare och operatbrer under nattskift.

HJARNDOD Ett uttryck som anvénds | negativ

betydelse, mestadels om program. "Det hér
programmet har ett hjirndétt I/O-paket!” Avser
delar som inte fungerar. Anvénds inte om per-
soner.

HJARNSKADAT Anvénds liksom

HJARNDOD negativt om program, ej personer.
Normalt avses programkopior som (avsiktligt)
gjorts dummare, mindre, begrinsade (DISA-
BLADE funktioner), ofta men inte alltid
Demo(nstrations) kopior. Ibland avses BETA-
version som av outgrundlig anledning saluférs
som “version 1.0".

HARIG Onddigt invecklad, obegriplig, av eng-
elskans “hairy”, Ex: "Kommandona till CHANGE
ar otroligt hariga!"

HAND! mperativiorm av "att hinda®. Anvénds
foretradesvis nér det gér klister | maskinen och
man vill ha resultat, svar.

IMPA 1. (Gammaldags) Av “imponera(d)®, ej i
bruk bland hackers. 2. Ibland "INPA", men
IMPA uttalas littre. Mata in, ge indata, synonymt
med INPUTTA fast oftast pa ldgre niva (av
INPort). 3. Kortform av "IMPortera”, att lasa in
en (.EXP) fil med data som "exporterats” fran ett
annat program. Jir PORTA.

mangd datorhistoria. Varfor siager man t ex "HOT”
och vad ar en KITSCH? Svaret pa detta och
manga andra fragor far du i denna ordlista.

naing av denna kvot kan finnas bland landets
olika Tekniska Hogskolor.

IMPONATOR Apparat, vars huvudsakliga syf-
te verkar vara att imponera. En imponator har
en hég imponans.

IMPONATORPANEL Panel med en stor méngd
lampor och knappar. Lampoma (som helst ska
vara | olika farger) ska blinka | obegripliga
moénster och pa nagot obskyrt sétt avspegla
tillstandet inuti burken. Férekommer ofta pé
gamla sortens stordatorer, tex BM 360, DEC-
10, UNIVAC 1108 elc. (Nutida moderna dato-
rer ala VAX &r TRAKIGA | jimiérelse, bara stora
stumma skap, ddremot kan nya superdatorer
annu vara charmigt upplysta.) Imponatorpane-
ler fBrekommer dock flitigt i filmer och tv.
INPUTTA Att mata in, att ge virden, att ge
nagon (eller ta emot), "putta in" information. Av
INPUT, jamfiér OUTPUTTA.

INSTALLERA Lagga upp, skapa erforderliga
CONFIG, gbra kérbart. Vissa program kan ha
egna "install.prg” pa orginaldisketten som ut-
gaende fran vissa fragor och svar, eller klick-val,
helt AUTOMAGISKT installerar programmet pa
t ex harddisken. Kdnnetecknande 16r dessa &r
att de ofta fragar efter den diskett som redan

finns i driven.

INTERRUPTA (Tilifalligt) pakalla ndgons upp-
méarksamhet. Att REQUESTA nagon att t ex

ska séttet att knicka ett
godtyckligt program &r
attsla vilt pa tangentbor-
det | tjugo minuter"
(Denna metod &r dven
kénd som "Mathias-me-
toden”).

KITSCH Skriip, strunt, sentimental goja, svam-
lig. Mycket | datorviriden &r kitsch, och &n mer
blir det svindlande fort.

KLINGON ig person som tror sig vara
hacker men | sjilva verket &r en (ung) f8rlaga

il ANVANDARE. Mycket irriterande sak. Ur-
sprungligen Fienden | TV-serien "Star Trek",

KLUDGE Motsvarar betraffande hdrdvara, vad
HACK innebér #6r program. Resultatet kan se
ut som ett skatbo, men det ger nskat resultat
utan nagra som heist skydd eller finesser.

KLAGGIG Om programmering, ormbo. Vidrig
kod. Vérre &n HARIG.

KOMMA *." Impopulért skiljetecken som ofta
fdrekommer i dldre datorers systemkomman-
don, ex: "MOVE 2,,.3,1,.4,". Skillnaden mot
"MOVE 2,,,3,1,4," kan tyckas liten, men har t ex
kunnat innebéra skillnaden mellan att fiytta en
fil (med kopiering) till harddisken, och att fiytta
den (med radering) till den icke anslutna porten

pé datorns bakpanel.

(Att bil fortsattad | nasta blaska) .
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Helraspiga Hornet? Vad i hela ﬁ'idvn.v
dar dardetta? Har Chefredax helt fatt fnatt?

Ja om detla tvistar de larde men valkomna till en blandad spalt
som kommer att handla om allt méjligt. Av platsbrist har vi namligen
varit tvugna att sla ihop "Modemspalten”, "Demospalten” och "Klubbs
palten” lill en enda. AtariSTen ar inte ett ar annu och &n s4 lange ex-
perimenterar vi Iriskt | bladel. Efter ettarsdagen kommer vi férmod
ligen att sluta experimentera och kalla férandringarna "en dynamisk
utveckling” eller nagot liknande tjusigt.

Pa demofronten hander inte sa vildigt mycket "Wattheheckde
mo” har ju funnits ett tag som ett memorandum fran ett juste party i
Gbg. Har ni inte kollat in "Cuddly Demo” fran TCB sa ar det verkligen
dags nu. En av de béttre faktiskt. Appropos partyt i Gbg dar W-T-H
demot skrevs sa har jag fatt en del sura kommentarer fran arrangd
rerna. Det var inte alls CCG som stod t6r ficlerna pa den festen utan
en grupp som kallar sig "No Crew” + lite annat |6st folk. Om jag sedan
namner att de tanker eventuelit ha ett party till nyaar sa blir de val
nojda.

Annars strdmmar klubbbladen in till redax i strid strém. STrike
lever och frodas, saval i bladform som tidning. De som ar intressera
oe av att komma | kontakt med detta illustra sallskap kan ju alltid skriva
till

Mika Siirtola

Sleipnerviagen 65

136 42 Haninge

Fran Mjélby meddelas att ST-Revolution och SSTT har gatt skilda
vagar sa nu finns det tva ST-f6reningar | denna stad. Turerna har
varit manga och roriga men jag hoppas att slitningen inte ar alltfor
1.]“'#1"'19.

En liten besk kommentar om 1'ST Club i ett tidigare nummer av
AtanS Ten slog inte helt val ut. Det ankom ett ilsket rekommederat
brev fran foreningen vilket papekade att klubbeb lever och frodas.
Ett ytterligar nummer av Atarivariden har utkommit och nya medlems
lormaner ar pa vag. Det frojdar ett redaktérssinne att se deras tid
ning. Tidningen / Klubbbladet tillhor Sveriges snyggaste och ligger
Klart pa gransen till prozine.

Med 4 sapass livaktiga féreningar, ett halvtjog ytterligare och ett
oraknerligt antal programmeringsgrupper sa verkar framtiden ljus fér
Alrivannerna i Sverige.

MODEM

Chefredaktdren har varit ute och nosat i baserna. Har ar nagra
favoriter just nu.

Ringresor 031-14 56 17

Daggskimmer 031-24 64 50 (19-08)

MaSTer 031-36 44 23 (22-07)

Atarispecialisten 08-31 30 20

Poor Mans BBS 0733-684 07

Sedan kan ni ju alltid ringa:

Modema Tider 0302-301 28 (19-09)

Vilket ar Selda Medias egna modembas dér ni alltid kan tala med
Attle. Siffrorna inom parentes anger dppettider. Anges ingen tid sa
ar det fragan om 24 timmarsbas.

De av lasarna som har material till Helraspiga Hérnet fa gérna
skicka in det till.

AtariSTen / Helrasp
Box 49
448 01 Floda

Det kan vara allt av intresse som Demos, Klubbverksamhet,
Fanzines, Modembaser eller vad ni kan komma pa. Raskéll bér dock
styras till Brevhornel

Pa aterssende.

W Clas
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Il Chara Data AB

Butik: Jungfrugatan 13, Eksjo  Postorder: Box 49, 575 21 Eksjé
Tel: 0381 - 104 46 Tel:0381 - 104 00
MASTERSOUND ST CITIZEN RF302R ST
Vilken Sampler, Vilka finesser! Power without the Price
(Setest i ATARI STen)  428§:. 1095:-
Kompl. med Prog.vara. Vilket pris se'n!! Marknadens billigasts 1,5 dries
DENNA SAMPLER HAR ALLT DU VILL HA
SCSI Autobootande HD
Disector ST V 5.0 e e .
Backup, Hyperformat, Organizer, mil. DMA kabel. >800Kb/Sek, fullt kompatibel alld
Nyttiga rutiner. Klart prisviird diak! typer!!
200.. Otroligt pris!!! 6995:-
. (Uttag féx extra HD finns + Tape Streamer
Track Display drive ST 35"  159%:. Goldstar MF2DD
solem Track Display drive 5.25% 1695:. (40/80 splr) Originald isketier tll NN priser
"HD3, Hirddisk 31 MB, sabb! 4995 Bos Chare’ AD

1, Hirddisk 40 MB, 28 mS}  6395:-

119+ /10 ot = Hel kariong

Minnesexpansion ALLA St modeller

0.5 Mb helt 16dfri mont. 1795
1.0 Mb ger +1Mb, lika ovan 3295
4.0 Mb ger + 4Mb ring!

Zoomer Flygplansjoystick

Ger den riitta kinslan. Nu endast 495:-

Vidi-ST fran ROMBO Productions

Realtid Digitizer for ST, Inkl. programvara

1295:-

POWERPACK

Nya 520ST paketet Hos Chara aven med 10 Goldstar
disketter & Musmatta i priset! (Varde 210:-)

3995:.-

Kop din 1:a dator tryggt men
prisvart hos Chara Data

Diverse nyttiga saker:

SCART kabel ST 189:-
MUS/JOY stick switch 149:-
MonitorSharer 259:-

(En monitor f6r tva datorer)
Nyttoprogram

S$TOS Gamecreator 299:-
STOS Compller 249:-
STOS Sprites 600 249:-
Virus Killer, CRL 149:-
Lattice C V 3.02 1295:-
Spectrum 512 695:.
Aladin 3.0 Macemulator 2995

OBS

Spara pengar - Handla hos Chara.
Vi ger 15% rabatt pa programvara

vid samtidig bestallning av
hardvara for mer an 500:-

Spara pengar - Handla hos Chara




HAR FINNS EN DEL AV SVERIGES
DATORBUTIKER | BOKSTAVS-

ORDNING. FLERA KOMMER ATT
VARA MED EFTER HAND

BOHUSLAN
SYSTEM DATA HB

Stormfageistigen 11, 450 33
Grundsund . = 0523 - 219 04
MIDI ¢ Bandspelare® CLAB & Dalorer

NYBRO |
SYDOST DATA

Box 211, 382 oo Nybro
w0481 -111 81
Datorer @ Program @ Tillbehor

EKSJO ORREFORS
CHARA' DATA AB || QUICK-DATA & ELEKTRONIK
J Killv 380 40 Orrel
unﬂtmﬂ‘;;:%ﬂs;r st i iﬂ}m S20620
Datorer & Program & Tillbehor Commodore ® Amiga & Atari
FINSPANG SKARABORG
AR NTEERRBANKIEN g
ta -
Stora Allén 21'.{2?-:-;:1:::; 55.623:?11 :JIE:“
® 0142 - 188 42 # Ring 16 katalog ¢
Atari# Commodors® MSX# PC# Elekironik ¢ 1or progamikaialog
GOTEBORG 'STOCKHOLM
DELIKATESS DATA || Atarispecialisten

Storés Industrig. 6, 424 69 Angered

= 031 - 300 580 S:t Eriksgatan 80, 113 32 Sthim.

®w08-320500/324546

@ Disketter ®# Amigatillbehér ¢ Lisgsta dagspris! Fraga oss; Vi vet!!
GTEBORG STOCKHOLM
TITAN CENTER -ﬂ.l-ln EE

| Kronhusgatan 10, 411 05 Géteborg.

=031-130375 Gélgatan 32, 102 61 Stockholm

¢ Roll- Strategi- och Dataspel ¢ ma;!ﬁlﬂm; I?Ei‘lhd;‘ﬁllahlrnnh Sr
GOTEBORG STOCKHOLM
Modus 55
b ]
u‘ el 031 853103 Stockholmsvigen 28, Marsta.
*VIKAN OCH VI HJALPER DIGI" = 0760 - 157 11
DTP * MIDI * ADMINISTRATION & Atari musikprg. Cdab/Steinberg mfl &
HASTVEDA SODERTALJE
Vil 34,
Evertronic || pops- Jn,
Box 12, 280 23 Histveda % ,“(. ﬂ = 0755 - 108 92

® 0451 - 384 44

Datorer # Service ® Program Atari ® Commodore @ Selkosha

TIBRO

mwmcmﬁ;
Sparhuset - Tibro
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Utburen av flinka postbud anlénder ATARI $Ten direkt till DIG.
inga bekymmaer, Inga besviir,

Allt Du beh8ver gbra Ar att skicka in talongen tlil oss. Vi skickar
Dig sedan ett Inbetainingskort och se... Varannan manad | ott helt
ar framit dyker ott tryckfiirskt exemplar av ATARI ST en ner | Din
breviAda.

Och Du! PA si siitt sparar Du pengar. Sex nummer kostar bara
60 kr. Det &r tolv kronor billigare &n om Du skulle ha rantat Ivig
till tidningsh8karen pA hmet - diir den antagligen redan har tagit
slut. Sa varfér Inte ge oss mijligheten att spara pengar och tid -
Dina pengar och Din tid?

Fyll bara i den har talongen och
skicka in den i ett frankerat kuvert
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" (Malsmans underskift om Du &r under 16 &r)
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Bt B e e T o
EN START oo v oer R e

déar det star numret pa ndsta kluster | vilket filen &r sparad och | sista lackel stir

DO
CLS
GOSUB hemta_fragor_och_svar(fraga$,svar§ del_poengé&) | Himta data.
PRINT fraga$.” (".del_poeng&.” poang)”
FORM INPUT 10,giss$

| Gissa svar, max. 10 tkn.

en speciell markering som talar om att slutet &r néra. g$=SPACE$(10)
Pa sa sitt kan man "hoppa hage” i FAT och fa reda pa exak! var pa disketten en LSET : | Vansterjustera

fil & styckad och placerad. Forsia clustret finns i “directory” och sista clustret ar mar- PRINT +

kerat med en flagga | FAT. IF versaler .
Skulle man nu radera en fil s& gar det ibland att Alerskapa den. Filen raderas § §-z= o oty sl A o e

mwmummmm.Fﬁraumuwmmwhmm{mx
'Eﬂi:ﬂhtﬂrﬂr:hhﬂ:ﬂvmlmtmnmﬂﬂuumﬂﬂmmm
FAT tabell. Den tidigare nadmnda MichTron Utilities har en liten funktion som gdr det
nﬁhtﬂﬂmﬂnFﬂwnﬂmﬂuﬁtﬂpﬁdﬁdemFATvIn'I--n
och sedan kan man vélja ut dem som hor till den raderade filen. Naturligtvis gar det

total_poengé=total_poengh+del_poengs
PRINT "Réatt svarat! Du har ";total_poeng&;” podng'”
ELSE
PRINT "FEIl Ratt svar &r: ";svar$;" Du har sammaniagt ";lotal_poengs.”
podng.”

inte alltid att pA detta satt Aterstilia tOriorade data, men det kan vara en |8sning som ENDIF
kan passa textfiler. . PRINT
Det finns betydligt mer att sdga om diskettens uppbyggnad men detta ar krangligt INPUT "Vill du forsbka fler ganger? J/N"v$
mgﬂrdinmlrrqism.Ilﬂil&llﬂrﬁhjlutllnhttptdﬂmimm v3=UPPER$(v$)
"Hyperformattering”. , g LOOP UNTIL v§="N"
Atarin utnyttjar inte disketterna fulit. Man har prionterat sakerhet framfbr utrym- PRINT
me. Med lite olika knep kan man knd in &nnu fler filer pa disken. PRINT "Du fick sammanilagt ";total poeng& " podng! T | tangent.”
80 spér och 9 sektorer &r standard. Nu dr det sa ait det finns alltid lite fritt utrym- REPEAT ” ' : e
me mellan varje sektor. Dessa utrymmen &r sapass stora alt man faktiskt kan ta plats vE=INKEYS
med ytterligare en sektor pa varje spar. UNTIL v§<>™
Om man dessutom anvénder sig av sparen l&ngst in pa varje diskett kan man fa GOSUB sluta
plats med ytterigare 2 spar per diskett.

RETURN
Téanker man nu efter ordentligt sa finner man att bytarna maste ligga tétare ju langre § I

in pA disketten man kommer. Risken &r alltsa stbrre att data blir 16rstdrt. Vill man ta
denna risk och kan man ta den tids!&rdrdjning som en hyperformattering innebér sa ar
detta eft alternativ. Ni kan ju alitid sjiiva fundera ut hurpass mycket man vinner pa detta

PROCEDURE hemta_fragor_och_svar(f$,s$,d_p&)
ﬁantal_hm.mmummu | Rakna ut hur manga block det
nns.

alternativ. block%=RANDOM(antal_block%)+1 | VAl slumpvi -
Hur bér man sig da &t fragar sig sikert den snale Ataridgaren. Det finns mangder § I max. { . } e

av hyperformatierande program i PD bibloteken. Den som vill ha fakta runt detta kan GET #1 block% | LAs blocket

ju alitid ta en titt pA Brevspalten dér vi tar upp det XBIOS-anrop som anvands. Vad | | (fraga svar,podéing).

som menas med XBIOS? Naja, vi skall vl ha &mnen kvar till kommande "En starti §  RETURN | Atervnd och skriv fragan|

livet”™.
Pa aterseende.
Clas Kristiansson

STRYKTIPS
HACK | DATORN R T 2 SYSTEM KUNGEN ger:
(Forts. fr. sid: 28 m% O=Léser,1=Stiller gl #Kostnads-effektiva system &
) *Skraddarsydda system. x
86 Frename() GEMDOS FELKODER alDu kan ocksa vilja reduce- 4
%=GEMDOS(86,d%,L:0%,L:n%) -32 Felaktigt funktionsnummer 5 ringsvillkor, garantiniva och 5
om en fil. -33 Filen ej funnen dlgrad av inflytande m.m. Du 4
rY%=-34 eller -36 vid fel. -34 Sbkvég ej funnen ol far ut skrift pa ,-:.ﬁ Arm, pan 2
0%= Adressen till gamla filnamnet -35 Fér ménga filer Sppnade EPOE o, KUpOfig Sy« [ Tmeeal. o
n%=Adressen till nya filnamnet aaé:mz-.ﬁ;ttgj méjlig 2 INGET ar slumpmassigt! [§
-37 Fela nummer pa handtag 2
87 fdatime() 39 Minnet siut 5 265 kr. T 043155 303 1
VOID GEMDOS(87 L :adr%,h%,m%) -40 Felaktig adress till minnesblock 2 THY DATA o e
Sétter ny datum och tid pd en fil eller lAser av  -46 Felaktig diskettstationsspecifikation X HIARNARP x
detsamma. -49 Inga fler filer
ATARI ST
frAn meny, vilket &r praktiskt dA man arbetar mycket med kompositio-
INSIGNIS (Forts. fr. sid: 13) ner, eftersom man kommer tillbaka till den pAgdende ritningen utan
att beh&va ladda om program och ritning.

TILLVERKA

RITA

Ritdelen &r i grunden ett CAD (konstruktionsritnings) program.
Hér kan man alitsa komponera flera texter till en enhet och blanda
med ritade eller inladdade bilder. Olika ritftunktioner kan tilldmpas
pa de inladdade och inritade detaljerna for att f& speciella effekter
eller inramningar (se bild).

Man kan dven latt bygga
separering om eller flerfargade
senare kombineras vid slutlig montering.

Ett komplett scannerpaket till rimligt pris kommer snart for de

som har behov av att t ex A in logotyper fran pappersoriginal.
IfrAn ritprogrammet kan bade textdel och utskriftsdel anropas

upp en ritning | flera skikt, fér tex féarg-
texter ska skéras och

W

Trots en komplett uppsiitining instiliningar | programblanketter-
na (se bild), sa ér utskriftsdelen | normalfallet bara att trycka <Re-
turn> sd snart skirmaskinen &r beredd. met utgdr ifrAn den
fil som sparades enligt tidigare f6rval i rit eller textdel. Generellt sa
skall alla f8rvaida instdliningar stimma med “normalfallet”, sa att
anvéindaren kan oftast acceptera givna fdrslag med <Returmns>.

*Andiés bana” medges genom en kombination av zoomning och
programstyrning av skirmaskinen. Med olika férskjutningar sa kan
man dessutom utnyttja textfolien maximalt. Flertalet plastfolier pa
marknaden | bredd frAn 40 till 50 cm kan anvéindas (maskinen behd-
ver inga styrhdl), och man kan dven vilja att rita istéllet for alt skira.

Q Edward Philip
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BAKSLAGET

Sa var det dags igen att bidra med ett antal
funderingar om datavéridens olika fGreteelser.

KOPIERING

| ett fér ménga lite halvunderligt beslut, har
sd svenska lagstiftningen bestamt hur
(pirat)kopiering av program skall bedémmas
rent juridiskt. Visserligen kan det i vissa fall vara
praktiskt omdjligt att halla efter sk privatkopie-
ring, men reaktionen, sérskilt fran spelfrsalj-
ningshall, &r nog att det &r olyckligt att denna
typ av kopiering spikas som laglig.

A andra sidan dr det férstas olagligt att
kopiera i vinstsyfte, och man har skérpt regler-
na nar det galler bruksprogram och kopiering
inom foretag. Nu ségs klart ifran att en anstélld
far inte ta med sig hem en kopia av t ex ordbe-
handlin mmetsom firman képt, inte ens
om han eller hon normalt jobbar med denna
under arbetstid.

Vi kommer nog att se fler exempel pa av-
talsreglering av kopieringsratten framover, |
f6rsbk av tillverkarna att halla pa begransning-
ar och rattigheter utanftr den formella lagstift-
ningen. Nackdelen &r f&rstas att det blir tillver-
karens sak att driva process mot de som bry-
ter mot avtalen. Att lagstiftningen har l[amnat
hela spelbranschen déirhén torde bara paskyn-
da den utvecklingen.

STOS (Forts. fr. sid: 27)

M-

Hur allt detta kommer att paverka spelutbu-
det | Sverige Aterstdr alt se. Flera Aterférsiilja-
re kanske ldgger av helt? Kanske tillverkare
utomlands slutar sélja till linder vars lagstiftning
avviker alltiér mycket fran internationell praxis?

VID SYSOPS
TANGENTBORD

En tids ringande till olika baser fére och efter
semmestern gav eft nedsldende resultat.
Nagon eller nadgra hade satsat hart pa att
sabotera och férsbka férma respektive BBS-
program att dyka. Motivet till sddant ar oklart.
Kanske man "endast” var ute f6r att oloviigtta
sig in med hégre behdrighet, kanske man upp-
levde ett sjdlvindamals- "ndje” i att krascha
systemet.

Hur som heist ar det trakigt, oavsett om
personerna ifrAga lyckas eller ej. Om de lyck-
as sa kan normalt inga fler anvéndare ringa in
till basen tills dess att sysop startar om syste-
metl. | olyckliga fall kan dessutom basens filer
bli skadade.

Men &ven om dessa sabotagefdrsok inte
lyckas, &r de nog s4 besvirliga, eftersom for-
soOken stjal tid fran andra legitima anvéndare. |
fafanga f8rsdk att krascha/cracka en bas kan

bank till ndgot annat &ndamal sa far man kopiera dver detta inne-
sidnga in samplingarma pa sin givna plats.
meraren. Nog med tips.

Hur &r da Maestro Plus om man jAmfér med Svriga samplers. Ja,
skall man arbeta | STOS &r den vél ett givet val. Den &r dock inte helt
trivial att anvéinda fran ex GF A Bascic. Till skillnad frAn ex Master Sound
som recenserades | ibrra numret sa arbetar den med alla tre stdimmor-

hall till ndgon annan plats och
Nu &r resten upp till den flitige

na. Detta ger naturligtvis ett béttre ljud men man har inga stimma kvar
f6r egan ljudskapelser. Man skall ocksa vara medveten om att program-

met fullkomligt

svenska) medan musiken &r i gang.

Annars trivs jag vl med STOS Maestro Plus och nér jag skall ljud-
ldgga mina STOSprogram &r den en sjélvklarhet.

ater tid och det blir inte mycket kvar 8r de stackars sprites
som skall férflytta sig dver skirmen. Bésta resultatet blir nog att endast
anvanda ljuden fill stillbilder. Dessutom paverkas ljudet av musrérelser-
na. Det later bedrévligt om man flyttar pekdonet (som det skall heta pa

sammanlagt ummar av virdefull telefontid g4 at,
dd andra anvéndare bara far upptaget.

Som "ndje” betraktat, maste detta anses
som valdigt torftigt, dd man inte ens far det
synliga beviset fér sin “fardighet” som tex kiot-
ter ger. Att fa en BBS att dyka maste vara det
mestanonyma och tillfélliga man kan gbra, nést
att sldnga en sockerbit i en fontén, sa varfér
envisas vissa med att satsa s mycket tid och
energi pa detta?

et bor ocksa noteras att de flesta baser
drivs helt idéellt, och det &r inget som tvingar
en sysop att {ortsédtta om det upplevs som fér
besvirligt eller jobbigt pga sabotageférsik. Det

vore vildigt ol om vi alla fick farre och
mindre intressanta BBS bara avdenna orsak.

BBS-LISTOR

Aprop4 olika BBS, sa ar detta med num-
merlistor ett heit kapitel f6r sig. Jag har sett flera
listor som ségs vara aktuella, men med manga
nummer som jag vet upphdrde uppemot ett ar
tidigare. Det "senast andrat” datum som f&re-
kommer skall alitsa tas med en stor grivsko-
pa salt, Atminstone f6r nummer som inte tillhér
basens eget rikinummeromrade. Flera baser
har begrénsade tider, men detta framgar inte
heller av manga listor,

Vissa FIOD-net baser har dock ett bra
system - dels har FIDO net en kontinuerlig
uppfbijining av de till ndtet anslutna baser, dels
finns icke-anslutna basers nummer med en-
dasti den man att respektive sysop ringer upp
och bekréftar detta varje manad. Detta sista
medibr dock att flera i och f6r sig intressanta
baser aldrig finns med pa dessa listor.

Som sysop far man intressanta antydning-
ar om vilka grupper av anvéndare som |aser
olika listor och tidningar, pd grundval av de
nyregistrerade man far vid olika tidpunkter, och
vad man vet (eller far veta) om i vilka samman-
hang ens BBS-nummer har setts, Har ska inte

sdgas mer an att tydliga grupperingar mérks
vad géller dlder och intresse...

Du har nu last Bakslaget i 05:24
Tack f6r att du ldser AtariSTen.
Prenummerera, om inte férr s4 nu!
()%/gh*y5
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- lika smart somau!

Till ratt pris for fortsatt
God service och Garanti

15% Rabatt pa all programvara och tillbehor under
ett ar fran datorkGpet

RoBaData AB
Tel: 0755 - 108 92

Villagatan 34,

151 34 Sédertélje



Daggskimmer

for kreativa manniskor

Vi har programmen Ordbehandlare,
for grafiker, DeskTop Publishing,
forfattare, Grafikprogram,
journalister, textskarmaskiner,
konstnarer och administration.
kontorister. Allt finns har!

Valkommen till oss pa Olivedalsgatan 19 for
demonstration av vart sortiment. Ring oss mellan 11-18
pa nummer 031-246450.

Smakprover for dig som redan ar bekant med Atari ST:
NeoDesk 2.05, en helt ny avancerad Desklop: 495:-.
MegaPaint ll, ritprogrammet som klarar laserupplosning: 999:-.
Calamus, DTP-programmet for den krasne grafikern: 4,000:-.
Textskarmaskinen Alfacut 90: 49,300:-.

Bokforing: 1.490:-, Fakturering: 790:-, Order, Lager & Fakturering: 3.990:-.

Alla priser ex moms.
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(Skicka kupongen till: ATARI Corp. Scandinavia AB, Box 552, 175 26 Jarfalla)




